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Carlos e Raquel estéo brincando com um jogo de dados. Observe as regras
desse jogo.

Participantes

2 jogadores

Material

2 dados, caderno e caneta para anotar os pontos

Regras

Cada jogador iniciard o jogo com 100 pontos.

Apos decidir quem iniciard o jogo, o primeiro jogador devera langar os dois dados.
Se o numero de pontos obtidos nos dados for par, o jogador devera multiplicar
esses pontos por 2 e adicionar esse valor aos pontos iniciais.

Se o numero de pontos obtidos nos dados for impar, o jogador devera multiplicar
esses pontos por (—2) e adicionar esse valor aos pontos iniciais.

Os jogadores devem alternar o lancamento dos dados e, apés 10 langamentos,
i o vencedor serd aquele que tiver 0 maior nimero de pontos.

Veja a seguir a sequéncia de pontos de Raquel e de Carlos.

Raquel

8 _ S 7 4_ 1 _6 2 3 6 4 11
Carlos

12.9:3__6 6_5_“2-8'35
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® Qual foi a pontuagao de cada jogador ao final do jogo?
® Quem foi o vencedor?

Compreenda

a) Quais sdo as perguntas dessa atividade?

b) Quantos dados cada jogador devera lan¢ar em cada jogada?
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¢) Com quantos pontos cada jogador iniciara a partida?

d) Se o jogador, na primeira jogada, lancar os dados e obtiver 10 pontos, com quantos
pontos ele ficard?

e) E se ele obtiver 3 pontos, com quantos pontos ficara?

Responda

a) Na pontuacao de Raquel, em quantas jogadas os pontos obtidos por ela devem ser
multiplicados por 2? Quais sao esses pontos?

b) E, ainda na pontuacio de Raquel, em quantas jogadas os pontos obtidos devem ser
multiplicados por —27 Quais sao esses pontos?

¢) Determine a pontuacao de Raquel ao final do jogo.

d) Agora, considerando a pontuacao de Carlos, indique quais pontos devem ser
multiplicados por 2 e quais devem ser multiplicados por —2.

e) Determine a pontuagao de Carlos ao final do jogo.

f) Quem foi o vencedor?
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