COLEGIO SAN JOSE DE FONTIBON
EL MOUSE
GRADO PRIMERO

1. Ubica las partes del mouse en el lugar correspondiente.

2. Ubica la funcion de cada boton del mouse.
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Desplazar arriba y
abajo

Abrir, cerrar o
seleccionar

Aparece un mendu.

3. Une el mouse con el nombre respectivo.
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4. Arma el rompecabezas.

uaLIVEWORKSHEETS



