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o Pubso el boton que el nimero cinco ya. que vivia. en. el
o (Il cumplin 3 afios celebno su cumpleaiios.

Para resolver problewas hay que dener en cuenta una serie de cosas y pasos.

1. Jechwta del enunciado.
a. Conocer lo que dicen o dan en el enunciado
b. Conocer bo que piden o prequntan en el problema,
Conocido ento tenemos. que considenar bo que hay que hacer para. dar wespuesta a. lo
que prequntan.

2. Prenentacion de los dalos niumericos:
a. Unotar bos dakos nimericos.

b. Consbuuin una. grafica. soporde o diagrama.
c. Porultimo hay que comprobar que tenenmos. ba. nespuesta. o mespuestas
a las prequntas

3. Sobucién. -
a. Eodbix o sobucisn con sus unidades. (no esodbir solo un nimero)§ =




