Reto Bee-bot 3.2

‘Ayuda al Bee-bot a descubrir la isla del tesoro

Marca el camino que debe recorrer Bee-bot, colocando una flecha en
cada una de las casillas descubiertas que forman el recorrido. Fijate
que cuando pasas de una casilla a otra necesitas la flecha de avance,
pero cuando tienes que girar, necesitas la flecha de giro.
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