Lee cada adivinanza y anota en los recuadros lo que corresponde. Las flechas
grises indican el camino de ida, que permite formular la ecuacién. Las anaranja-
dag senalan el camino de regreso que sirve para encontrar la solucién.

Escribe la ecuacion sin espacio entre cada caracter.

a) Pienso un numero, lo multiplico b) Pienso un namero, lo multiplico
por 4, resto 13 y el resultado es 15. por 3, le sumo 2.3 y el resultado es
¢Qué niimero pensé? 9.8. ;Qué numero pensé?
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