CURSD: FECHA:

ENTRA INFORMACION,
SALE INFORMACION

¢SABES QUE TIENEN EN COMUN TODAS LAS

COMPUTADORAS? RECIBEN UNA ENTRADA,

REALIZAN CON ELLA UN PROCESAMIENTO, Y
LUEGO PRODUCEN UNA SALIDA.

1. COMPLETA LO QUE FALTA EN CADA DIBUJO.
A. S| ENTRA UN 6, {QUE SALIDA VA A PRODUCIR ESTA COMPUTADORA?

L5 = 4

ENTRADA SALIDA

-2

PROCESAMIENTO

B. iESE CERRO TENIA 7 COLORES! éQUE HIZO EL TELEFONO CON LA FOTO DE COTY?

ENTRADA SALIDA

PROCESAMIENTO
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CURSD: FECHA:

€. PARA ENCONTRAR EN INTERNET INFORMACION SOBRE COMPUTADORAS,
¢QUE TENEMOS QUE ESCRIBIR EN EL BUSCADOR COMO ENTRADA?

COMPUTADORAS
N Q 7
o >

ENTRADA SALIDA

BUSCAR INFORMACION
SOBRE COMPUTADORAS
EN INTERNET

PROCESAMIENTO

D. LOS CUADRADOS, TRIANGULOS Y CIRCULOS ESTABAN MEZCLADOS. éQUE HIZO LA
COMPUTADORA PARA QUE LAS FIGURAS GEOMETRICAS QUEDEN ORDENADAS?
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ENTRADA SALIDA

PROCESAMIENTO

E. ENTRAN 'Y‘ARIOS NUMERQS Y LA COMPUTADORA LOS ORDENA DE MENOR A
MAYOR. éCOMO QUEDA LA SALIDA?

EEnEE - |

ENTRADA SALIDA

ORDENAR DE
MENOR A MAYOR

PROCESAMIENTO
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2. PENSA EN ALGUNA ACTIVIDAD QUE REALICES CON UNA COMPUTADORA.
¢CUAL ES LA ENTRADA, CUAL ES EL PROCESAMIENTO Y CUAL ES LA SALIDA?

4 N a3 E, 2

ENTRADA SALIDA

PROCESAMIENTO

iILAS COMPUTADORAS RECIBEN UNA
ENTRADA, HACEN ALGO CON ELLAY
GENERAN UNA SALIDA! TANTO LA ENTRADA
COMO LA SALIDA SON INFORMACION.

e

CUANDO RECIEN SE INVENTARON

LAS COMPUTADORAS, ERAN APARATOS MUY

GRANDES Y COSTOS0S. SOLO LAS USABAN CIENTIFICOS

Y MILITARES. LA COMMODORE 64 SALIO A LA VENTA EN 1982,

Y FUE UNA DE LAS PRIMERAS COMPUTADORAS EN LLEGAR A
MUCHOS HOGARES DE ARGENTINA Y DEL MUNDO. TENIA UN
PRECIO ACCESIBLE Y, A DIFERENCIA DE COMPUTADORAS COMO &
LA ENIAC O CLEMENTINA, ERA PEQUENA. Y iCON ELLA ERA 2
POSIBLE JUGAR VIDEOJUEGOS!
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DISPOSITIVOS
DE ENTRADA'Y
DE SALIDA

VAMOS A CONOCER MEJOR EL HARDWARE QUE PERMITE QUE LA
INFORMACION PUEDA ENTRAR Y SALIR DE LA COMPUTADORA.

1. UNTCON FLECHAS CADA ACTIVIDAD CON EL DISPOSITIVO QUE PERMITE REALIZARLA.

® - PARLANTES
CONTROL PARA
VIDEOJUEGOS

(1) SACARUNAFOTO o

(2) HACER CLIC EN UN BOTON o

(3) ESCUCHAR UNA CANCION o

@ ESCRIBIR MI NOMEBRE ©

@ GRABAR UN MENSAJE DEVOZ o

() MIRAR UNA PELICULA o

MOWVER EL PERSONAJE
o]
DE UN VIDEQJUEGO

IMPRIMIR UN CUENTO o

ALY
@ ’ CAMARA WEB

T

TILTITTITIT] TECLADO
IIT™
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IMPRESORA

MONITOR

MICROFONO
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2. MIRA ATENTAMENTE LOS DISPOSITIVOS. ENCERRA EN UN CIRCULO AZUL LOS
QUE SEAN DISPOSITIVOS DE ENTRADA, Y EN UN CIRCULO ROJO, LOS QUE SEAN
DISPOSITIVOS DE SALIDA.

| & -

PARLANTES CONTROL PARA RATON
VIDEQIUEGOS

TECLADO IMPRESORA MONITOR

MICROFONO CAMARA WEB

DEEP BLUE, QUE SIGNIFICA "'AZUL
PROFUNDO', FUE EL NOMBRE DE UNA
SUPERCOMPUTADORA QUE SE HIZO MUY
FAMOSA EN 1996, CUANDO SE CONVIRTIO
EN LA PRIMERA COMPUTADORA CAPAZ

DE GANARLE UNA PARTIDA DE AJEDREZ AL
CAMPEON MUNDIAL DE ESE MOMENTO, EL
RUSO GARRI KASPAROV.

[ CARITULD & | LA COMPUTADORA
PR R




