EX Escrive 1a letra que corresponde a la parte del articulo que aparece sefialada.
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Los robots podrian
participar en la copa
del mundo de futbol

en el aino 2050.

Los robots son maguinas que se
comportan casi como seres humanos

¥ pueden llevar a cabo tareas dificlles y
repetitivas. Los robots humanaoldes tlenen
un aspecto parecido al de las personas y
algunos son capaces de reallzar trabajos

*_ sin ayuda humana.
p Algunos robots realizan tareas del

hogar como cortar el pasto o aspirar el
polvo. Otros son capaces de responder
a la voz y avisar a la policia sl hay algun
problema. Esto los hace muy Ltlles para
atender a las personas mayores.
Otros robots pueden explorar los
océanos, pues no necesitan aire y
pueden soportar la presion del agua.
Algunos son semejantes a pequenos
submarinos capaces de escoger datos
sin ayuda. Otros estan controlados
por una persona y son muy Utlles para
inspecclonar plataformas en las que se
extrae y reflna el petréleo.

Ademds, los robols podrian partcipar
en la copa del mundo de futbol en

. el aho 2050.

llustracion
a) Conclusién
f) Texto resaltado

Los robots

Existe un proyecto Internacional para
desarrollar robots capaces de Jugar
futbol y futbol americano, pero aln queda
mucho camino por recorrer. El mayor
avance estd en los que ya juegan futbol:
un robot consigue controlar el baldn, pero
solo puede meter gol en una porterfa
defendida por un unico contrincante.

Ventajas de los
robots:

- Realizan tareas dificlles
y repetitivas.
-Nunca se cansan.

- Cometen pocos errores.
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Por tanto. una de las ventajas de los
robots frente a los seres humanos es

que nunca se cansan y cometen pocos
errores, pues son capaces de usar
herramlentas y de adaptarse a espaclos
diseniados para personas, sin embargo,
casl todos requieren que algulen los guie.
A pesar de las limitaclones actuales, los
Ingenleros trabajan sin cesar para mejorar
y desarrollar a los robots del futuro.

Fuentes: Malpica, Javier. 2Qué es un robot?
Editorial X, México, 2000.
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