Es el cumpleafios de Jorge y ha invitado al cine a sus mejores amigos: Ana y
Pablo. Al reservar las entradas por Internet aparece el siguiente plano.
Todas las butacas estan libres menos las de la primera fila.
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PANTALLA

28. {Cuantas butacas libres tiene la sala?
Cuenta el nimero de filas libres y de columnas en la sala y plantea y realiza la
operacién para obtener el resultado.

4

Hay

filas libresen la salay columnas.

Plantea la operacidn:

La sala tiene

butacas libres.
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29. Observa los precios en el cartel del cine:

m Entrada 8€
%_, Gafas 3D 1€

La pelicula era en 3D, por lo que Jorge compré entradas y gafas 3D para sus dos
amigos y él. {Cuanto tuvo que pagar Jorge?

9€

11€
27 €
30€

on®m>»

30. La pelicula comenzo a las siete y cuarto de la tarde y terminé a las nueve en
punto. Dibuja las manecillas en el reloj de la izquierda con la hora de inicio y en
el reloj de la derecha con la hora de finalizacion de la pelicula.

—+=" Dibuja las manecillas. ADibuja la aguja pequeia claramente mas corta.

Comenzo a las siete y cuarto: Finalizd a las nueve en punto:
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31. La madre de Jorge prepard una pizza para que sus amigos y él cenasen a la
salida del cine. Jorge comid dos trozos ¢{Qué fraccion de la pizza dejo para sus

amigos? Observa el dibujo y rodea la opcién correcta.
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32. Jorge no sabe ir desde su casa al cine. Su padre le explica cémo llegar. Completa
las instrucciones que le ha dado su padre. Sitiate en el plano y utiliza los

siguientes términos:

Derecha, izquierda, paralelas, perpendiculares.
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Calle de Pitagoras § Calle de Pitagoras
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Sal del portal y camina por la calle de los Vértices. Gira a la por la

calle de la Geometria.

La calle de los Numeros y la calle de las Aristas son

La calle de los Numeros y la calle de la Geometria son

Cuando vuelvas del cine a casa por la calle de la Geometria tienes que girar a la

por la calle de los Vértices.
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