Evaluare sumativa nr.4 la informatica in clasa a Vlli-a la unitatea , Algoritmi, subalgoritmi si executanti”

Numele si prenumele clasa Data Punctaj___ Nota
Nr Itemii Pun
cte
1. | Continuati propozitia (dupa punctele de suspensie) cu o secventa de text corespunzatoare pentru a L
obtine o definitie corecta. 0
a) Prin algoritm se intelege ... 1
2
3
b} Limbajul algoritmic este ...
c) Algoritmii pot fi descrisi prin urmdtoarele moduri:
2. | Compuneti un algoritm de rezolvare a problemei/problemelor utilizat la lectiile de matematica, fizica L
sau chimie. 0
1
2
3
3. | a) Numiti (scrieti) proprietatile de baza ale algoritmilor: L
0
1
2
3
b) Instructiunile algoritmului se clasifica in: 4
c) Algoritmi sunt de trei tipuri;
d) Algoritmii utilizati in intregime in cadrul altor algoritmi se numesc
4. | a) Instructiunile simple ale executantului Cangur sunt: L
0
b) Pentru utilizarea procedurilor in repertoriul executantul Cangur sunt douad instructiuni: 1
2
c) Instructiunea compusa de ramificare are formatul: 3
4
5
d) Pentru repetarea unei instructiuni sau a unui set de instructiuni Cangurul utilizeaza 2 instructiuni
compuse:
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1)

2)

Scrieti un algoritm pentru Cangur de

executie a figurii alaturate:

a) cu comenzi simple;

b) cu utilizarea unei proceduri si executarea
ei de mai multe ori.

a)

b)

Vs W= O
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