Reglas. Cada jugador solo debe colocar su circulo de color una vez por turno y no debe ser sobre una
casilla ya jugada. Para escoger la casilla debes utilizar la regla del color de tus fichas y multiplicar los Eﬁﬁ-ﬂhh{
nimeros naturales por 3. Objetivo: Se debe conseguir realizar una linea recta o diagonal por simbolo. Sl e i whiwbk
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