" A. Tujuan Kegiatan (@ B. Peturuuk Pengerjaan

Bacalah setiap petunjuk dengan teliti.
. Amati materi dan contoh yang telah dipelajari. |
. Kerjakan sesuai urutan kegiatan.
. Gunakan ide dan kreativitasmu. |
. Siapkan alat dan bahan yang diperlukan.
. Berhati-hatilah saat menggunakan gunting. J

Setelah menyelesaikan LKM ini, kamu diharapkan mampu: 1.
1. Merancang karya seni simpul sesuai ide dan kreativitas sendiri. §
2. Menentukan alat, bahan, bentuk, dan warna. 4
3. Menerapkan teknik simpul dalam pembuatan karya. 5
4. Menciptakan gelang makrame yang unik. j 6
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'Kegiatan 1. Ayo Mengamati! r"
(Sintaks 1: Menentukan Pertanyaan Dasar) f

1. Amatilah gambar produk makrame berikut.
Tuliskan apa yang kamu lihat!
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Jawaban:

2. Pilih jawaban yang benar!
Makrame adalah karya kerajinan yang dibuat dengan teknik ....

() a. Melipat kertas () ¢. Mengukir kayu

() b. Menyimpul tali atau benang () d. Mencetak tanah liat
3. Isilah bagian yang kosong!

Bahan utama makrame adalah .............c.........atau ..o

4. Jawablah pertanyaan berikut!
Menurutmu, agnakah setiap orang dapat membuat desain makrame
yang berbeda? Jelaskan alasanmu!
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“Bagaimana cara merancang dan membuat
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. Kegiatan 2. Rancang Karyamu! |
| (Sintaks 2: Membuat Desain Proyek) |

5. Lengkapilah rancangan berikut!
a. Karya yang akan aku buat :
. Bentuk/desain
. Warna

b

c

d. Jenis simpul

e. Hiasan tambahan :

6. Gambarlah sketsa desain gelang makrame!
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7. Pilih alat dan bahan yang akan kamu gunakan!
Beri tanda centang (v') pada kotak berikut.

Gunting

Talif Pensil/
Benang Kayu
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Manik-manik Lem Lainnya:

—\ Kegiatan 3. Susun Rencanamu! h
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8. Urutkan langkah-langkah berikut dengan
memberi nomor 1-5!

i;f Memotong tali sesuai kebutuhan.
N :
'x: ) Membuat simpul kepala.
) Merangkai simpul hingga membentuk gelang.
G Merapikan karya.
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Menyiapkan alat dan bahan.

9. Isilah bagian berikut!

a. Aku akan menyelesaikan karya makrame
dengan memperhatikan

0 |

' Y\ Kegiatan 5. Pamerkan Karyamu! N\

(Sintaks 5: Penilaian Hasil)

12. Lengkapilah informasi hasil karyamu!
a. Nama karya
b. Bahan
¢. Teknik simpul
d. Keunikan karya :

13. Bagaimana perasaanmu
setelah membuat karya ini?
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Biasa Saja  Kurang Senany /,

b. Agar tempat kerja tetap nyaman, aku harus
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'a’ ) Kegiatan 4. Saatnya Berkarya!
(Sintaks 4: Memonitor Kemajuan Proyek)

10. lkuti langkah-langkah membuat gelang makrame!
1. Siapkan tali sesuai warna dan ukuran.
2. Buat simpul kepala.
3. Terapkan simpul sesuai rancangan.
4. Rapikan dan potong sisa tali.

11. Apa yang harus kamu lakukan jika simpul
terasa longgar?
(O a. Membiarkannya saja.
() b. Menarik dan merapikan simpul.
() ¢. Mengganti semua tali.

d. Memotong simpulnya.
‘. O g simpulny
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. Z-Kegiatan 6. Refleksi Pengalaman

| (Sintaks 6: Evaluasi Pengalaman)

14. Jawablah pertanyaan berikut!
a. Apa hal baru yang kamu pelajari
dari kegiatan ini?

b. Jika membuat makrame kembali,
apa yang ingin kamu perbaiki?
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(d ) Hebat! Kamu telah menyelesaikan proyek
By Gelanﬁﬂakm. Teruslah berkreasi

WV IE

.




