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Evidencias de Aprendizaje:

« |dentifica los componentes basicos de un circuito electrénico, como la placa Arduino Uno, la
protoboard, el LED vy la resistencia.

« Conecta los componentes del circuito siguiendo instrucciones paso a paso y con apoyo del docente
cuando lo requiere.

« Utiliza blogues de programacion para establecer la secuencia de encendido, espera, apagado y
pavusa del LED.

+ Ejecuta la simulacion en Tinkercad para comprobar el funcionamiento del circuito y observar el
parpadec del LED.

« Reconoce la funcion de Arduino, el LED, la resistencia vy las salidas digitales mediante las preguntas de
seleccion multiple.

+ Guarday entrega el enlace del circuito desarrollado en Tinkercad a traves de Classroom.

EVALUACION # 2 TERCER PERIODO TIPO A

Objetive: Aplicar la Ley de Ohm para resolver problemas eléctricos y utilizar la programacion por
blogues de Tinkercad para disefar, programar y simular un circuito con Arduino.

Esta evaluacion estd basada en la guia de repaso de grado octavo. Incluye conceptos de
electricidad, cdlculos de la Ley de Ohm, identificacién de bloques de programacién y una
préctica de simulacién de circuitos en Tinkercad.

Instrucciones generales
1. Lee cuidadosamente cada pregunta antes de responder.

2. Enlos ejercicios matematicos, escribe la férmula, el procedimiento y la unidad
correspondiente.

3. Enla practica, construye el circuito, organiza los blogques de programacion y comprueba
su funcionamiento mediante la simulacion.

4, Guarda evidencias del trabajo realizado y prepdrate para explicar como funciona tu
circuito.

5. Redliza la evaluacion de manera individual, siguiendo las indicaciones de la docente.

Parte |. Evaluacién teérica — 40 puntos

Seleccién miltiple con dnica respuesta — 16 puntos (Valor: 2 puntos por pregunta. Marca una
sola respuesta.)

1. ¢(Cuadl es la féormula que representa la Ley de Ohm?

AV=I+R
B.V=|xR
C.lI=VxR
D.R=VxI

2. Un circuito tiene una bateria de 12 V y una resistencia de é Q. ;Cudl es la corrlente que circula
por el circuito?

ALT2A
B.18 A
C.2A
D.6A

3. ;Cudl es la funcién principal de la placa Arduino Uno?

A. Almacenar Unicamente imdgenes.

B. Ejecutar instrucciones y controlar las entradas vy salidas del circuito.
C. Reemplazar todos los componentes electrénicos.

D. Medir exclusivamente la resistencia eléctrica.

4. ;Qué categoria de bloques permite encender o apagar un LED conectado a Arduino?

A. Matemdticas.
B. Variables.

C. Salida.

D. Enfrada.

5. ¢{Para qué se utiliza el bloque delay en un programa?

ueLIVEWORKSHEETS



A. Para crear una variable.

B. Para intfroducir una pausa en la ejecucion.
C. Para aumentar el voltgje de la bateria.

D. Para conectar fisicamente un sensor.

é. ;Qué sucede cuando se utiliza un bloque de repeticién continua?

A. El programa se detiene después de una insfruccion.

B. Las instrucciones se ejecutan continuamente mientras el programa esta funcionando.
C. Se elimina el circuito electrénico.

D. Se desconecta automaticamente Arduino.

7. ;Qué funcién cumplen los bloques de entrada?
A. Reciben informacion de botones y sensores.
B. Encienden siempre todos los componentes.
C. Realizan unicamente multiplicaciones.
D. Guardan exclusivamente los tiempos de espera.

8. ;Para qué sirve una variable en un programa?
A. Para sustituir la placa Arduino.
B. Para almacenar datos que pueden utilizarse o modificarse.
C. Para conectar fisicamente los cables.
D. Para impedir que se repita una instruccion.

B. Relacionar conceptos — 6 puntos
Valor: 1 punto por relacion correcta. Escribe la letra correspondiente en la columna Respuesta.

Columna A Respuesta | Columna B

1. Bloques de enfrada
2. Blogues de variables

3. Blogues de
matemdticas

A. Almacenan datos que el programa necesita ufilizar.
B. Realizan operaciones y comparaciones numéricas.
C. Reciben informacién de botones y sensores.

D. Representan valores, numeros y estados como HIGH
y LOW.

E. Organizan decisiones, repeticiones y pausas.

4. Blogues de confrol

5. Blogues de notacién

6. Blogues de salida F. Envian instrucciones a componentes electrénicos.

C. Resolucion de problemas: Ley de Ohm — 12 puntos

Valor: 4 puntos por ejercicio. Cada respuesta debe incluir la formula, la sustitucion, el
procedimiento y el resultado con unidad.

1. Una resistencia de 8 Q estd conectada a una fuente de 24 V. Calcula la corriente eléctrica.
Procedimiento:

Resultado:

2. Un circuito presenta un voltaje de 20 V y una corriente de 4 A. Calcula la resistencia.
Procedimiento:

Resultado:

3. Una corriente de 2 A circula por una resistencia de 7 Q. Calcula el voltaje.
Procedimiento:

Resultado:
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Completar las afirmaciones (10 puntos)

Instruccién: Completa cada afirmacién con el concepto adecuado. Cada respuesta vale 2
puntos.

1. Lo unidad de medida del voltaje es el

La corriente eléctrica se mide en

2
3. Laresistencia eléctrica se mide en
4

Los blogues que permiten repetir instrucciones y establecer pausas perienecen ala
categoria de

5. Los blogues que permiten leer informacion de botones vy sensores son blogues de

Parte Il. Evaluacion practica — 60 puntos

Practica: programacién de un LED con Arduino

« Plataforma: Tinkercad Circuits - Modalidad: individual
e Construye y programa un circuito en el que un LED encienda durante 5 segundos y
permanezca apagado durante 2 segundos, repitiendo continuamente el proceso.

Actividad 1. Construccién del circuito — 15 puntos
Ingresa a linkercad y redliza los siguientes pasos:
1. Crea un nuevo circuito.
2. Agrega una placa Arduino Uno, una protoboard, un LED y una resistencia de 220 Q.
3. Conecta el dnodo del LED al pin digital 13 de Arduino mediante la resistencia.
4, Conecta el catodo del LED a GND.
5. Revisa las conexiones antes de iniciar la simulacion.

Evidencia: envia el enlace de la simulacidn realizada a Classroom en la opcidn de tarea:
evaluacion #2 tercer periodo

Actividad 2. Programacién por bloques — 20 puntos
Construye el programa utilizando los blogues disponibles en Tinkercad.
La secuencia debe cumplir estas condiciones:
« Configurar el pin 13 como salida, si el editor utilizado lo requiere.
* Encender el LED mediante el estado HIGH.
s« Esperar 5.000 milisegundos.
* Apagar el LED mediante el estado LOW.
e Esperar 2.000 milisegundos.
« Repetir continuamente la secuencia.

Reto adicional: dentro de la actividad: modifica el programa para que el LED permanezca
encendido durante 3 segundos y apagado durante 1 segundo. Demuestra el cambio en la
simulacién.

Actividad 3. Simulacién y comprobacion — 10 puntos
1. Inicia la simulacién.

2. Comprueba que el LED encienda y se apague en la secuencia solicitada.
3. Verifica que el ciclo se repita continuamente.

4. Corrige los errores que encuentres.

5. Presenta una captura de pantalla de la simulacion funcionando.

Actividad 4. Explicacién del funcionamiento — 5 puntos
Responde con tus propias palabras:
1. zQué funcion cumple Arduino Uno en el circuito?
2. zQué sucede cuando el pin 13 esta en HIGH v en LOW?
3. zPorgqué esimportante la resistencia conectada al LED?
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Actividad 5. Modificacién y andlisis — 10 puntos
Realiza los siguientes ejercicios:

b. Explica qué tendrias que modificar en los bloques para que el LED parpadee mas répido. (3

puntos)

c. Describe un error de conexion o programacion que podria impedir gue el circuito funcione y
explica como lo solucionarias. (3 puntos)

RUbrica de calificacion

Criterio Puntaje
Parte tedrica: seleccion multiple 16
Parte tedrica: relacionar conceptos 8
Parte tedrica: Ley de Ohm 16
Construccion del circuito 15
Programacion por blogues 20
Simulacién y comprobacion 10
Explicacion del funcicnamiento 5
Modificacién y andlisis 10
Total 100 puntos
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