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TEAMS

BELAJAR BERSAMA KELOMPOK

Sudahkah kamu berkumpul dengan anggota
kelompokmu?

Ayo tulis nama-nama anggota kelompokmu!

Nama Anggota Absen/Kelas
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KUIS INDIVIDU

Sobat, yuk uji pemahamanmu tentang
elastisitas melalui permainan berikut!

L= Jawablah setiap pertanyaan dengan jawaban
: yang tepat.

BERMAIN DAN BELAJAR!

ATURAN PERMAINAN

1.Buka link Bloket yang tercantum di bawah ini melalui browser di
perangkatmu.

2.Games ini bersifat individu, namun nanti skor masing-masing
individu di setiap kelompok akan dikalkulasikan menjadi skor
akhir.

3.Kerjakan setelah games dimulai oleh host dan kerjakan dengan
seksama.

4.Kerjakan sampai selesai dan catat skor yang kamu dapatkan!

KLIK LINK DI BAWAH INI UNTUK MEMULAI GAMES
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Setelah selesai bermain games pada babak ini,
"W, silahkan tulis skor yang kalian dapatkan pada
" kolom di bawah ini!
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CATAT SKOR KALIAN DISINI!

BABAK 2

DISKUSI KELOMPOK

BERMAIN DAN BELAJAR!

ATURAN PERMAINAN

1.Buka link drive dibawah ini dan dikerjakan pada selembar

kertas.
2.Beri identitas yang jelas.
3.Dikerjakan secara kelompok dan dikumpulkan 1 saja.
4.Kerjakan dalam waktu 15 menit.
b.Kerjakan dengan jujur tanpa membuka Al

KLIK LINK DI BAWAH INI UNTUK MEMBUKA SOAL!
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@;I'OU RNAMENT

GERAK PARABOLA

Setelah selesai bermain games pada babak ini,
silahkan tulis skor yang kalian dapatkan pada
kolom di bawah ini!

RULES TOURNAMENT

1.Silahkan berkumpul dengan teman satu kelompok.

2.Guru akan menampilkan soal tournament di depan kelas.

3.Semua kelompok menjawab dengan berebutan (dengan
angkat tangan).

4.Kelompok yang paling cepat mengangkat tangan dan
jawabannya benar akan memperoleh poin.

5.Setiap kelompok wajib menghormati kelompok lain dengan
tidak berteriak terlalu kencang.

6.Setelah semua soal selesai, guru akan menghitung poin
dari setiap kelompok.

7.Kelompok dengan poin terbanyak dinyatakan sebagai
pemenang tournament.

BERIKUT KUIS YANG DIGUNAKAN!
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Setelah selesai bermain games pada babak ini,
silahkan tulis skor yang kalian dapatkan pada

kolom di bawabh ini!

CATAT SKOR KALIAN DISINI!
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% BABAK 4

EVALUASI KELOMPOK

ATURAN PERMAINAN

1.Buka link dibawah ini untuk memulai games.

2.Kerjakan dengan berkelompok
3.Beri nama dengan format (kelompok_1)

4.Kerjakan dengan JUJUR

KLIK LINK DI BAWAH INI UNTUK MEMULAI
GAMES!

Y
muvewm



Setelah selesai bermain games pada babak ini,
silahkan tulis skor yang kalian dapatkan pada
kolom di bawah ini!

CATAT SKOR KALIAN DISINI!
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/) KESIMPULAN
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Berdasarkan aktivitas pembelajaran di atas,
tulislah kesimpulan dari materi yang telah kamu
pelajari!
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