# Laboratorio de numeros

Mision Matematicas - Temas 1, 2y 3 - 4.° de Primaria

iNecesitamos reparar el ordenador de la nave!

Relaciona cada tarjeta con su casilla correcta. Puedes arrastrar con el ratén o tocar una
tarjeta y después su casilla (ideal para tabletas y pizarras digitales). Cada partida redne

15 retos nuevos, elegidos al azar de un banco de 27.

L Nivel 1 - Numeracion @ Nivel 2 - Propiedades y calculo @ Nivel 3 - Problemas @ 10-15 minutos

+30 puntos por relacion correcta - —10 por ermmor - +15 cada tres aciertos seguidos. Dispones

Internet

iComenzar mision! -
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