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(@ TUJUAN PEMBELAJARAN )
Peserta didik mampu menentukan koordinat Museum Sultan .
akhir bus berdasarkan vektor translasi. ‘_’qﬂ'_hmud B'd":'ddm 2 * .
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[E] PETUNJUK KEGIATAN 2

1. Buka website simulasi melalui tautan atau

QR Code yang disediakan.

Pilih menu “Titik” pada simulasi.

Atur posisi awal bus dan vektor translasi.
Jalankan bus dan amati koordinat bayangannya.
Catat hasil pengamatan pada tabel yang tersedia.
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Bus wisata berangkat dari titik A. Gunakan simulasi
untuk menggeser bus dan amati koordinat bayangannya.

Anggap 1 petak = 1 km.
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Tautan simulasi:
https://simulasi

.
MENJELAJAHI TITIK DAN VEKTOR TRANSLASI
p A. Lakukan Pengamatan
Tuliskan hasil pengamatanmu pada tabel berikut!

i Percobaan Posisi awal A Vektor T(a,b) Posisi akhir A’ i
1
2

\ 3 J

o B. Jawab Pertanyaan
1. Apa yang terjadi jika nilai a positif?

2. Apa yang terjadi jika nilai a negatif?

-E' :&‘ Catat hasil pengamatan bersama kelompokmu.




QR SIMULASI !
(opsional)

AKTIVITAS 2

MENJELAJAHI TRANSLAS|
BANGUN DATAR .

-
Jelajahi keindahan Palembang sambil menemukan
konsep translasi bangun datar!
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Museum Suitan
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Jembatan Ampera : _...; Benteng Kuto Besak = Mahmud Badaruddin II

[E] | PETUNJUK KEGIATAN

1. Buka simulasi dan pilih menu Bangun. Perhﬂt‘k'“ P‘e"“:a:::
2. Amati bangun datar dan koordinat titik sudutnya. P°s|5l bangun o e nslasi!
3. Atur vektor translasi T(a,b). dengan vektor

4. lJalankan simulasi dan catat koordinat bayangannya.

1 MENGAMATI| TRANSLASI BANGUN DATAR

Isilah tabel berikut berdasarkan hasil pengamatan pada simulasi!

Titik sudut | Koordinat awal Vem.';'(::;s’“i Koordinat bayangan |
A
B
c

'?' Gunakan vektor translasi T = (2, 1) pada percobaan inilt ~ #_

"™

2 . MENJAWAB PERTANYAAN R R
Perhatikan gambar di bawah ini!

o Apakah bentuk bangun berubah setelah translasi?

o Apakah panjang sisi tetap sama?

o Apakah semua tLtlk sudut berpindah dengan ueictor yang sarna"
Bangun datar yang sama
setelah ditranslasi ke kanan dan ke atas.
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m Diskusikan hasil pengamatan bersama kelompokmu,
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MENYUSUN RUTE WISATA
PALEMBANG

Menjelajahi translasi pada bidang koordinat Cartesius
melalui rute wisata di Palembang

Kelompok :

E PETUNJUK KEGIATAN

Buka simulasi melalui tautan atau QR Code
yang disediakan.

Pilih menu Rute jika tersedia,

Amati titik awal dan tujuan pada simulasi.

Catat perpindahan pada koordinat yang tersedia.
Diskusikan hasil pengamatan bersama kelompok.
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Pulau Kemaro
(tujuan 2)

“noh W

Bus berangkat dari titik A(1,1), lalu bergerak :

4 petak ke timur dan 2 petak ke utara menuju 0 > X
Jembatan Ampera (tujuan simbolis). Setelah itu l

‘ bus bergerak 2 petak ke barat dan 1 petak ke selatan !
menuju Benteng Kuto Besak (tujuan simbolis). i g )

Tentukan koordinat setiap titik tujuan dan vektor /. ot
translasi yang digunakan! ]

." TABEL PENGAMATAN = =
Isilah tabel berikut sesuai hasil pengamatan pada simulasi!

" Tahap | Perpindahan Vektor T(a,b) Koordinat akhir
1. Awal (A) :

4 petak ke timur, ‘

| 2. Menuju Ampera 2 petak ke utars

: 2 petak ke barat,
3. Menuju BKB 1 petak ke selatan = ‘

. VEKTOR TRANSLASI DAN KOORDINAT AKHIR o PERTANYAAN

. Bagaimana menentukan tanda positif atau negatif }
pada vektor?

Tuliskan hasil perhitungan vektor translasi!

T (menuju Ampera) = ( ..., .. ) AR e e |
. 2. Apakah dua pefpind_ahan dapat digabung menjadi |

T, (menuju BKB) G e satu vektor translasi?
|
Tttal - ( i ] o - St S st e i AT e Sk e |

3. Mengapa rute pada grid hanya model matematika,
bukan jarak sebenarnya antartempat?

Koordinat akhir (BKB)
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ﬁ Petunjuk Pengerjaan

1. Buka simulasi melalui tautan/QR yang disediakan.
2. Pilih menu Kuis jika tersedia.
. Kerjakan tantangan berikut berdasarkan

konsep translasi.
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Soal 1

Bus berada di titik A(2,1) dan bergeser 3 petak ke timur

serta 2 petak ke utara. Tentukan vektor translasi dan
koordinat akhir A'.

Vektor translasi T= ( , ) Koordinat akhir A’ = ( ; )

Jawaban:

e Soal 2
! Titik P(-1,3) ditranslasikan oleh T = (4, -2).

Tentukan koordinat P’

Pe( )
Jawaban:
T ——————
Soal 3
Segitiga memiliki titik A(1,1), B(3,1), dan C(2,3).
Jika ditranslasikan oleh T = (2,-1), tentukan A’, B, dan C'.
A=( ., ) gim (5 ) cafl )
Jawaban:
_ ’
Soal 4 : m y
arah;
Dua perpindahan bus adalah T, = (3,2) dan T; = (-1, -2). Sob tujuan 7,

Tentukan vektor translasi total dan jelaskan artinya.

Vektor translasi total T= ( ) ’

Artinya:




QR SIMULASI
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" KESIMPULAN DAN REFLEKS i
\ S PEMBELAJARAN ' i

Bis Wisata di Peta Palembang

- : Mari rangkum apa yang telah kita pelajari
e 4B, dan refleksikan pengalamanmu hari ini!

-~ b
9 Nama I W e g = WS RS Kelas
Kelompok
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BB A. RANGKUMAN KONSEP X"

Nilai @ menunjukkan perpindahan arah

Nilai b menunjukkan perpindahan arah . e,

Salah satu sifat translasi yang saya temukan .
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B. REFLEKS! DIR| 1l )

@ Tuliskan pendapatmu pada kolem berikut!

Berilah tanda centang (v') pada pernyataan yang sesuai 1. Hal yang paling saya pahami
dengan pemahamanmu! RERA o ¥s ni b vvs B R e AR kel o

i

D Saya memahami cara menentukan vektor translasi, 2. Hal yang masih membingungkan

[:] Saya dapat menentukan koordinat bayangan titik.

G Saya dapat menentukan bayangan bangundatar,. | T e R e R e S i

D Saya dapat menggunakan simulasi untuk menyelesaikan
masalah.

.
i _ C. PENILAIAN DRI )
@ Pesan untuk pembelajaran berikutnya:

Lingkari ekspresi yang paling sesuai dengan kondisi belajarmu hari ini!

Mudah Cukup Perlu latihan
(saya sudah (masih perlu (masih banyak
menguasai) sedikit latihan) yang perlu dipelajari) i

= | Kamu telah menjelajahi translasi  »
:: HEb::rsama Bis Wisata Pﬂ!GMbdng_f —
s e ~
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