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Sistem Pertidaksamaan Linear Dua Variabel

Halaman 1 dari 10
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= 7 Wah, suasananya
sudah ramai! s
Ayo kita s:apkan -

| kita juga sudah
= b s b, hampir selesai. J

Pastikan semua
persiiapan sesuai

Permasalahan

Pada Festival Kelas Cakrawala, Kedai Ceria menyediakan Paket A berupa sandwich
dan susu seharga Rp12.000 per paket sertaPaket B berupa donat dan jus seharga
Rp10.000 per paket. Kedai Ceria memiliki modal paling banyak Rp320.000, dapat

40 satuan ruang, dengan setiap Paket A membutuhkan 2 satuan ruang dan setiap

yang memenuhi seluruh batasan tersebut.

menyediakan paling banyak 30 paket, dan meja yang digunakan memiliki kapasitas

Paket B membutuhkan 1 satuan ruang, Tentukan kombinasi banyak Paket A dan Paket B

Modal
paling banyak Rp320.000

Jumlah paket

paling banyak 30 paket
Kapasitas meja
40 satuan ruang

Paket A — 2 satuan ruang

Paket B — 1 satuan ruang Q"i

Sebelum membuat
model matematika,

P
Yang belum diketahui adalah banyaknya ...

kita tentukan dulu
apa yang belum

diketahui.

L
V]E]
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1 ﬁ Ayo Menentukan Variabel!

Lengkapi permisalan berikut!

—

Kita misalkan
banyak Paket A
. dan Paket B

L dengan variabel

Supaya lebih
o [  mudah digunakan
h. dalam perhitungan,

e
x = banyak

S

-

y = banyak

Menghubungkan x dan y
dengan Biaya

Sekarang kita tahu
banyaknya Paket A
dan Paket B. Berarti

N kita bisa menentukan
total biaya yang
diperlukan.

! 1zooo RplO ooo
per paket
o* .

Tuliskan total biaya untuk
x Paket A dan y Paket B.

— N

: ri--,z (SISt T T

" Berarti total biaya
harus paling banyak [/

Kita tulis dalam

Ingat, modal Kedai Ceria .
bentuk pertidaksamaan,

hanya Rp320.000. Total
biaya tidak boleh melebihi
modal yang tersedia.

f Ayo Menuliskan Pertidaksamaan!

@ Ingat Kembali
Tuliskan pertidaksamaan yang menunjukkan batas modal Kedai Ceria.

- e Paket A : Rp12.000 per paket
e Paket B : Rp10.000 per paket

* Modal paling banyak : Rp320.000

Y e
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i Sistem Pertidaksamaan Linear Dua Variabel
Halaman 3 dari 10 B 7T, i ( s X SMA )
. s ¥ : o - -
L, Sl '- o

i i ¥ lya. Maksimal 30 paket
Selain modaI: kita juga punya zari total Paket AP e
ba JuMIah PR (Ml  Paket B, dan mejanya
dan kapasitas meja, kan? /8 hanya untuk 40 satuan

Kita ubah semua
informasi ini menjadi
pertidaksamaan
seperti yang sudah
kita lakukan
sebelumnya, ya!

Setiap Paket A membutuhkan 2 satuan ruang dan
setiap Paket B membutuhkan 1 satuan ruang. Meja
digunakan memiliki kapasitas 40 satuan ruang.

is!
y Moo St ﬁ Ayo Menulis!

TUhSk?n BErticalegniin i el Tuliskan pertidaksamaan yang menunjukkan
batas jumlah paket. s ;
batas kapasitas meja.

| | |

I i 4

» Paket A = 2 satuan ruang
e x = banyak Paket A s Paket B = 1 satuan ruang
» y = banyak Paket B

) * Kapasitas meja = 40 satuan ruang
# Paling banyak 30 paket — gunakan tanda < |

e Batas Kapasitas Me;a) %;?
yang

Kedai Ceria dapat menyediakan paling banyak
30 paket dari total Paket A dan Paket B.

e Gunakan tanda <

Ayo Melengkapi!

Tuliskan semua pertidaksamaan
yang sudah kita peroleh
sehingga membentuk sistem
pertidaksamaan linear dua
variabel untuk Kedai Ceria.

< ” Semua pertidaksamaan

ini akan kita gunakan
untuk menentukan
daerah penyelesaian

pada grafik di halaman

selenjunnya!

Jadi sekarang kita
sudah mendapatkan
tiga pertidaksamaan
utama, yaitu dari
modal, jumlah paket,
dan kapasitas meja. &=

/' Jangan lupa juga
bahwa banyak Paket A
dan Paket B tidak
mungkin bernilai
negatif.
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"y | Menentukan Daerah penyelesman

» _ # N & Sistern Pertidaksamaan Linear Dua Variabel
Halaman 4 dari 10 'J; P I i Keta.sxsm

"W Kita sudah tahu semua
batasannya. Sekarang |

: Sehap warna garis kﬂ'
menunjukkan satu A
batasan yang berbeda. | & f

" Berarti kita lihat

grafiknya, ya? lya! Perhatikan

kita cari daerah yang ; is ba d Gunakan grafik i
Daerah penyelesaian AT HASaYS GG iy
§C)  memenuhi semua i e il teliti. Lalu tentukan untuk menjawab
b pertldaksamaa.n' daerah yang memenuhi M  daerah yang memenuhi B Pertanyaan- Pf-ﬂaﬁyﬂﬂ

2 . w - §
! o Ayo Kenali Garis Batas!
Setiap warna garis pada grafik menunjukkan satu batasan

yang berbeda. Pasangkan wama garis dengan pertidaksamaan
yang sesuai.

Pértidakﬂman

Warna Garis
@ Garis biru

@ Garis merah . | J |
| @  Garis hijau [ ) J )

Ie Ayo Tentukan Daerah! L

Berdasarkan grafik, daerah manakah yang memenuhi
semua pertidaksamaan pada Kedai Ceria?

Daerah : i

Jelaskan alasanmu. .

Pilih satu titik yang berada di daerah pilihanmu.
Gunakan sistem pertidaksamaan yang telah kamu susun
pada halaman sebelumnya untuk memeriksa apakah titik
tersebut memenuhi seluruh batasan.

(apwgten: C ) ) ‘

Apakah titik tersebut memenuhi i seluruh batasan?
(] Memenuhi seluruh batasan

D Tidak memenuhi seluruh batasan |
Tuliskan hasil pemeriksaanmu secara singkat. & g
.
Cek Grafikmu dengan GeoGebra!
Ingin memastikan grafik yang kamu buat sudah tepat?

Coba periksa menggunakan GeoGebra,

- Buka GeoGebra Graphing Calculator
F ' https://www.geogebra.org/graphing

..--""

L.

Cara menggunakan:

1. Buka link atau scan QR code.

2, Masukkan pertidaksamaan yang telah kamu susun.

3. Bandingkan grafiknya dengan hasil pekerjaanmu.

Q GeoGebra digunakan untuk memeriksa,
bukan nwrvgganh‘kan proses berpikirmu.

= .b?gj_;, '
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. &
Menginterpretasik:
Daerah F_‘enyellan

e o gy B Tepat. Sekarang
Jadi, daerah yang kita . lya. Daerah itu Y Berarti daerah tersebut Wi kitaj coba pahami mak_na
temukan di Halaman 4 itu | terbentuk dari semua punya arti dalam situasi dari daerah penyelesaian
menunjukkan pilihan yang nyata, bukan hanya tersebut dalam '
memenuhi semua batasan i : 4 4 Ceria. _
Kedai Ceria, kan? 3 _

> :
o ! Ayo Pahami!

Perhatikan kembali daerah penyelesaian pada grafik Ingat kembali_tisada_

di Halaman 4. Menurutmu, apa arti daerah tersebut

Ke
dalam masalah Kedai Ceria? batasan

a
|

Ul--

Kalau begitu, daerah - Karena jumlahnya S | i | olau pilih = :
: , dael : pilihannya Benar. Itulah makna
penyelesaian menunjukkan Y harus tetap sesuai ‘ berada di daerah itu, daerah penyelesaian
jumlah Paket A dan Paket B . Kedai Ceria tidak
yang masih memungkinkan o

untuk disediakan,

(2 YO o ubungiant

4 -
Beri tanda v pada pernyataan yang sesuai dengan makna daerah penyelesaian v lngat!
pada masalah Kedai Ceria. | =
Pormpikenn Sesuai  Tidak Sesuai | | Daerah_kfenff:?bagai

Daerah penyelesaian menunjukkan kemungkinan jumlah Paket A D mu?gkinaﬁ ]um'.a
dan Paket B yang memenuhi seluruh batasan Kedai Ceria. D ke;:t A dan Paket B
Semua titik di luar daerah penyelesaian juga dapat digunakan 1 | P rmmgnuhi.
oleh Kedai Ceria. [: D '. yang ol
Jumlah Paket A dan Paket B yang berada dalam daerah penyelesaian E\ D { Kedai Ceria.

tetap harus memenuhi batas modal, jumlah paket, dan kapasitas meja.

¥ - A — ey - —_ - T _.I_
I / Betul. Sekar
e 4 Ayo Jelaskan! (O warg ma B i B
penyelesaian menunjukkan i

Dengan bahasamu sendiri, jelaskan apa arti daerah penyelesaian berbagai kemunghinan j . pilihan bagj
dalam masalah Kedai Ceria. /
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Kedai Ceria
sebentar lagi

kemungkinan yang
dibuka!

memenuhi semua

iy

_{l_\{ ‘E;Sll;lienc;na Keda

1

Sitam Portidiksanman Kinear (L6 Variibel

Betul. Gunakan s
daerah penyelesaian
yang sudah kalian
temukan untuk
menentukan
pilihanmu. /

y  Rol2
7/ l.'
Wi <o

G

Paket B
1)

Sekarang kita
harus menentukan

satu rencana
untuk Kedai Ceria.

D{}nﬂ-t + Jus

="

~ yang ingin kamu gunakan sebagai rencana Kedai Ceria.

i Ceria!

Pilih satu kemungkinan dari daerah penyelesaian pada Halaman 4

pilinanmu harus tetap
memenuhi semua

]

batasan Kedai Ceria: w

Paket B
paket paket

o Modal paling banyak B>’
Rp320.000 .

+ Jumlah paket paling
baryak 30 aling
Ka sitas meja P

L ] baﬁ;ak 40 Satuan r\la“g

Jelaskan Pilihanmu! |
Mengapa kamu memilih kombinasi tersebut untuk Kedai Ceria?
Tuliskan alasanmu berdasarkan batasan yang harus dipenuhi.

. . .xZUdan?ZO

u bisa
K myertakan hal-hal

berikut dalam alasanmu
Jumlah paket yang

O disediakan

KT ) Modal yang AW

i

O

Kapasitas meja yang
digunakan

2 *'.1' e

pertimbangan Pﬁkﬁs

- 3 EFE O .
.3 ',‘/ Ohh... ternyata 2

Kesi pulaﬁ Sementara ‘- A

ERRS  harus tetap berada
daerah penyelesaian

Jadi kita tidak
¥ s bisa membantu kita

memilih secara

\ain sesual cerita
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| g " B o/
karang saatnya kamu 1 =
1 Sn:enggunakan cara berpikir
3 yang sudah kamu pelajari W'EUk CA
T S

Tapi kali ini kita
tidak diberi
langkah-langkahnya.

Wah, lihat stan ini!
Mereka juga punya
masalah yang harus

Berarti kita harus ¢
menyusun modelnya §
sendiri.

Betul. Gunakan
cara berpikir yang
sudah kalian pelajari.
Coba selesaikan
secara mandiri.

Stan Makanan Festival menyedlakan Paket A berupa
Nasi Ayam dan Es Teh seharga Rp15.000 per paket

serta Paket B berupa Cwie Mie dan Es Cincau seharga
Rp12.000 per paket. Stan memiliki modal paling banyak |
Rp180.000, dapat menyediakan paling banyak 15 paket, |
dan meja penyajian memiliki kapasitas 24 satuan ruang.

Setiap Paket A membutuhkan 2 satuan ruang, sedangkan
setiap Paket B membutuhkan 1 satuan ruang. '

Nasi Ayam +Es Teh

|
Susun Model Matematika ) &7

Tentukan kombinasi banyak Paket A dan Paket B
yang memenuhi seluruh batasan tersebut. :

¢ Tentukan Variabel ) @

Tuliskan dua besaran yang belum diketahui Ubahtah setiap informasi pada masalah menjadi
dalam masalah. pertidaksamaan.

Batas modal: [

X

Batas jumlah paket: [

= Batas kapasitas meja: (

/3 Syarat banyaknya paket: |
a Tentukan Daerah Penyelesaian ] ﬁm &Tentukan Satu Pilihan ) @

N i N i

Gambarkan grafik dari sistem pertidaksamaan yang telah Pilih satu titik bilangan bulat yang berada pada
kamu susun pada buku tulismu, Kemudian tentukan daerah daerah penyelesaianmu. 5 @
yang memenuhi seluruh pertidaksamaan. T Paket A: paket
e e Gepal__ 7| |
% Tuliskan hasil daerah penyelesaianmu di bawah ini. , : i
Daerah penyelesaian: Periksa pilihanmu pada seluruh pertidaksamaan.

Apakah semua batasan terpenuhi? Jelaskan.

Itulah tujuan

belajar matematika:
memahami cara berpikirmya |
dan menggunakannya

= -
Mulai dari masalahrya,
membuat model, sampai
menentukan daerah
penyelesalannya.

Ternyata kita
sudah bisa
menyelesaikan

. masalah baru!

Kita tidak hanya
mengikuti contoh,
tapi bisa menyusun |
modelnya sendiri.

Kalian sudah
melangkah
lebih jauh hari ini,
Siap untuk
melihat kembali
apa yang sudah
kita pelajari?

o Lan:ut ke
Halaman

TE
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& Menerapkan Hasil Belajar dalam Situasi Nyata " - _ i
oy - ._- . - - AL’ . ) ‘I. H A l_ - -2 - 4, 5 3
Ui ‘Q&{ib k o v - ey ;
‘ >y Dan jumlah paket i Nah, sekarang

o _Il‘ iy 3 it \ =
-l _g Semua W yang kit pilih tetap [lah = | coba lihat apa

Akhirnya yang sudah kalian

Kedai Ceria (4

ol ’ Lﬁ )
J
:J ' 't\]fﬂlnld

il

Kalian tidak sekadar iy : lya. Kalau satu saja
menghitung banyaknya {38 ;:?;:::n x: saling ti";l';k 1EIEPerLlfhi.
paket. Kalian sudah belajar berkaitan, ya? [4 pilihan kita bisa
mempertimbangkan modal, |57 . j tidak digunakan.
Jjumlah paket, dan kapasitas a -

R meja.

H / ' & ' .
) i y s - i ———
Sbﬁr;:gaanﬁije:ﬂpa i Karena daerah itu .\_ ' Dan kita bisa

kita harus mencari i 3 m‘le'ﬁunju‘tkan pili};‘an- stk v |
; pilihan yang masi sesuai kebutuhan.
\ daerah penyeleasian. y mungkin digunakan!
A o 7 o o
Sandwich + Susu y - \-._ :

t"-- v Rp'IS.DQﬁv . i 0 T :
| Donat+ Jus W ! . LN - A ol -5

B | 4 Rp12.000¥ @l Cakrawala® .

." .% R —— [ ) () / D 5 E - p £ B ! 2 '-J ‘} 4 " ?‘
5 . AMEY [ -y - T ey 2026y .

£

=SE Pesan dari Ibu Zifa ||
- i Kadang ada beberapa

Matematika tidak selalu V4 W pilihan yang mungkin.
memberi satu jawaban . ; =1 Yang penting, kita tahu
untuk setiap masalah. : . | batasannya, mampu
L ™ memeriksa pilihan, dan
memahami alasan di balik
keputusan kita.

@ Kita Sudah Melangkah Lebih Jauh! (R
- TN g Kalian sudah

L/ Ternyata matematika W/ Sekarangaku TS Dan kita bisa YL melewati banyak | LR
o bica membantu kita L jadi lebih paham | = menjelaskan kenapa _ langkah hari ini. J Masalah di dunia

#| menentukan pilihan! S cara kerja % pilihan itu memenuhi :.ﬂ:ﬁﬁﬂ’

\ ke: inan.
Dengan matematika,
kita bisa memilih
keputusan yang tepat
dan bertanggung jawab.




Aku jadi lebih paham
kenapa kita perlu
menentukan variabel,

em ata bela_lal'
sPLgV dari masalah
Kedai Ceria itu

seru banget! dan mencari daerah

penyelesaiannya.

! [ .'! { \ N l| ¥
&Apa Saja yang Sudah Kamu Pelajari?)

Berilah tanda + pada pernyataan yang sudah kamu pahami.

Menentukan variabel dari suatu permasalahan.
Mengubah informasi menjadi pertidaksamaan.
Menyusun beberapa pertidaksamaan menjadi sistem.

Menentukan daerah penyelesaian pada grafik.

Memeriksa apakah suatu pilihan memenuhi semua batasan.
Menggunakan SPtLDV untuk mengambil keputusan.

Menjelaskan alasan di balik keputusan yang dipilih.

a Tantangan dan Hal Baru ] [i/ﬁﬂ

" Apa bagian yang menurutmu
masih sulit? dapatkan setelah mempelajari
Mengapa? SPLDV?

e———|[——

00000000

" Apa hal baru yang kamu

- __ &

'l

menyusun pertidaksamaan,

Menginterpretasikan daerah penyelesaian dalam konteks nyata.

B = |

[ 7
resTVAL
| CAKRA
S0

Sekarang,
ayo kita refleksikan
perjalanan belajar
kalian!

ﬁ Sekara saatnya k\ta
i melihat kernb:ilh apady:ng
I h kita pelajari da 1
:" £Mnm lama me rq:ela}an
gistem Pertidaksamaan

P I‘ Linear Dua Variabel.

Semua langkahnya
saling berkaitan,
dan digunakan
untuk menentukan
{  pilihan yang
k. mungkin.

Bagian mana yang paling membuatmu berpikir,
“Ohh... sekarang aku mengertil"?
Ceritakan pengalamanmu di sini. \/

e e —
€ st datam Kidupan ets ) @)

Menurutmu, untuk apa kita belajar SPtLDV ;
dari masalah seperti Kedai Ceria? 2
Tuliskan pendapatmu.

a: _S_»ikap dan Strategi Belajar ) a

Strategi apa yang paling membantumu dalam memahami
materi ini? Beri contoh.

r& Pesan untuk Diriku Sendiri 5 =

teliti dalam Aku ingin terus e .
i Tuliskan pesan singkat untuk dirimu sendiri setelah menyelesaikan El?z :eur:;:‘;hh memeriksa msal.::a df:sg::aﬂ“ mt‘ﬂgﬁg&:ﬁ“ﬂt‘s
pembelajaran ini. Kamu bisa menuliskan hal yang ingin kamu pertahankan, b1sra berguna P'l'hi"‘::;‘a! ll::gk&h langkah | masalah lainnya, ya!
4, di kehidupan nyatal : &l yang sistematis! + .

i atau hal yang ingin kamu tingkatkan.

" Aku mau terus

Tetap semangat
dan terus gunakan

" Aku skan leblh

 Lanjut ke
Halaman 10 ¥

\---wll' =
——



Akhirnya kita sampai W S Aku jadi lebih paham B  Sekarang aku bisa

di akhir perjalanan init 0| bahwa matematika - menganalisis informasi, g a

Ternyata menye! lesaikan 8 bisa membantu kita menyusun pertidaksamaan, I g s langkah-langkah

masalah dengan mengambil keputusan menentukan daerah | \uar biasa. Teruslah

SPLLDV itu seru banget! J 1% dalam kehldupan nyata. [k ’ | penyelesaian, dan memilih .. menggunakan cara
: - solusi yang sesuai dengan berpikir matematis

y dalam kehidupan
sehan-han. ya!

e & m_....r KEDAI cmmv H"""w

=rr — i = %'y

1

" Apa yang Sudah Kita Lakukan" ;—“ 3 _ Apa Manfaatnya? v

L
Kita telah menyelesaikan perjalanan belajar rnenggunakan Dengan belaj

Sistem Pertidaksamaan Linear Dua Variabel (SPtLDV) . jar SPHLDV, kita dapat..
melalui masalah Kedai Ceria.

1 L i e s 13 Mengambil keputusan yang tepat.
op |© © o
i & Mempertimbangkan beberapa kondisi sekaligus.
Memahami Menentukan Membentuk

masalah dalam variabel dan sistemn
i situasi nyata. menyusun pertidaksamaan @ Melihat berbagai kemungkinan solusi.
\ | pertidaksamaan. _ l:near dua variabel.
7 | (& e o | = Menggunakan cara berpikir sistematis dan logi
°om |0 ¥ @ ]t %

ra?’ dan Menginterpretasikan Memilih solusi : :
| rrgnenentukan daerah penyelesaian ind heinarbi Menerapkan matematika dalam kehidupan nyata.
| daerah penyelesaian. || dalam konteks nywta. semua batasan.

... Pesan dari lbu Zifa ;}\ Pa o et M dih «1
) | B | Keisha

Aku jadi lebih percaya diri

karena ternyata matematika
i-;f bisa menyelesaikan masalah
¥ yang dekat dengan kehidupan kita! |

Matematlka bukan hanya tentang \\ ) alor
angka dan rumus, tetapi juga tentang WX
cara berpikir. Dengan matematika,

kita belajar menganalisis, mempertimbangkan

berbagai kemungkinan, dan membuat Arka: .
keputusan yang bertanggung jawab. Sekarang aku tahu bahwa "
Teruslah bersikap kritis, teliti, dan setiap informasi dalam masala @

. &y percaya pada kemampuan kalian.
¥ Karena matematika selalu ada
di sekitar kita, hari ini, besok, @

bisa diubah menjadi pertidaksamaan
dan digunakan untuk mencari solusi. ¢,

Naura:
Aku belajar bahwa dalam satu masalah

bisa ada beberapa pilihan solusi, dan kita
perlu memeriksa mana yang memenuhi

semua batasan.

femaﬁka; =
Lebih Jash! O 38

Bersa.ma Ma
Kd‘a Bisa Mefangkah




