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5.1. En un procesador
segmentado (con pipeline)
Si el resultado de la fase de

ejecucion debe escribirse en un
registro, el ALU escribe en un

r ¥ luego en el &l

destino. W
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5.Escribir resultados

(Store / writeback)

El resultado de la operacidn

del ALU (ciclo de ejecucidn)

se escribe en un registro o
A2 en memoria.
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1.Ciclo fetch

Traida de instruccion. El
procesador necesita primero
leer la instruccion de la
memoria para ejecutar una

instruccién.

CICLO DE
INSTRUCCION

4.Ejecucion
Operacidon de la instruccidn.
Si es una suma, la ejecucidn
es sumar, y la realiza el
ALU.
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2.Decodificacion

La unidad de
control estudia la
instruccion y
decide cémo
ejecutarla.

3.Traer operandos

Si la instruccidn
requiere
instrucciones que no
estan donde los
necesita, los trae.
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QoLie ; elementos a la etapa del ciclo de instruccion que consideres que
esta representando la imagen

~ CICLO FETCH

_ DECODIFICACION |

" TRAER OPERANDO

EJECUCION

. WRITEBACK/STORE
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| memoria |

Lo memoria principal,
es donde se comunicard
el procesador con la
memaria

AU
Unidad Aritmético-

datos de entrada en
datos de salida (es el

Légica, transforma los

LcE'ebro del procesadoﬂj

|_ MDR (o MBR) |

.

MAR

y

Registro de Dotos de
Memoria, o Registro de

Memoria. se concecta

Registro de Direccion de

directamente con el bus
de direcciones del sistemo

Bus de Memoaoria, es el
registro que se conecta al
bus de datos del sistema

S

Banco de Registros,

de especial. Coleccion de

PR

resgistros y otros

\a® TR

Unidad de Control,
proporciona sefales
de cantrol, la mayoria
de ellas estan
basadas en IR

almacena los registros de
propdsito general y algunos

componentes electrdnicos

C w

Registro de Instruccion,

contiene | instruccidn

que se estd ejecutanda.
podria estor en el Rs, pero

aparece agqui para ilustrar
su troto especial J

les un registro) o Instruction Pointer,

Lespeciales a diferencia del Rs

Twtem |

Contador de Programa (también

contiene |a direccidn de memoria
de la siguiente instruccidn g
ejecutar, Tiene conexiones

==

Bandera de cero, es 1 siel

IL SR
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Status Register, es un
registro especial que
guarda el estado del

¢

operacion de ALL.

procesador, incluye las
banderas de la dltima

Algunas de ellas soEJ

resultado de lo Glitima
instruccidn aritmético-lbgica
fue cero; en caso contrario da 0

I Bondera de acarreo,

es 1 si el resultodo de

| la Gltima sumao no cupo
en la palabra de salida

| Bandera de signo, es 1 siel
resultado de la ditima

| struccidn aritmético-|dgica
‘ fue menor a cero; de lo
contrano e5 0

—

E

Multiplexores, son clrcultos mmbnmfanalev
que conectan sdlo a ung de sUs entr&dus con
su Unico salido, pard esto tienen Ifneug dé
seleccién que les indicon cudl entrada cc;lérctc
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Registro Acumuladar, es el
registro implicito de las
mdquinas de una sola

direccion, agui esta el ofro

operando en los instrucciones

de 2 operun% I I!
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HEgiSEI’D temporal invisible al

programoder, se usa para
almacenar uno de los
aperandas que va o procesar
lg AL, es posible eliminario y
procesar los dotos de entrada
dnrm:l:o en Iu ALU, pero fecuhta
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RTES DEL PROCESADOR Y MEMORIA PRINCIPAL
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Figura 2: Partes del procesador, y memoria prife a.



sovis EERPLBTR UAS 8 PRIZIES QUB RaLRany

ALU MCR Re MEMORIA MAR oR

> >,

IMDR _, | oas
wMDR RW E
i
wM eM

seLIVEWORKSHEETS



eoLie

" MEMORIA
we b ».,
MDR | o
WwMDR I
/ eM

seLIVEWORKSHEETS



qoLie — _
CEMBUETA UAS ¥ CRIETES @3 EASTAN)

MDR PC M SMAR R B AC DC

SR wir |, | Cl | Dir

W Datos
wMDH—’ RW

51

rw

seLIVEWORKSHEETS



goLig

D
sR
Y
A M > RS s
) | g [AE]
L7 ) l: & :l W ! . Memoria
Dir  Wiite MAR 7 Moe
- W‘LRS MDRT.RT_.M
dir
MDFI:_ AW E

wM M

wsaf
R

seLIVEWORKSHEETS



Memoria

e

Figura 2: Partes del procesador, y memoria prife.a..
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Figura 2: Partes del procesador, y memoria prife.a..



