1. Co wyswietli program?
2.a 2
3.b
4. c

pomldor“

print(a * b)

A4

B) 22

C) pomidor

2. )Jakiego typu jest zmienna a?

15

a
A) str
B) int

C) list

3. Jakiej biblioteki tu uzy¢?

A) tkinter
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B) turtle

C) pygame

a=5

b=3
print(a + b)
A) 53

B) 8

C)2

a="5"
b="3"
print(a + b)
A) 8

B) 53

C)15

A) warunek

B) petla

C) funkcja

4. Co wyswietli program?

5. Co wyswietli program?

6. Czym jest LAMBDA?

7. Co wyswietli program?

owoce = ["jabtko", "banan", "gruszka"]

print(owoce[0])

A) jabtko
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B) banan

C) gruszka

8. lle elementow znajduje sie na liscie?
liczby =[2, 4, 6, 8, 10]
A) 4
B)5

C) 10

9. Co zostanie dodane do listy?

owoce = ["jabtko", "banan"]
owoce.append("gruszka")
A) jabtko

B) gruszka

C) banan
10. Co wyswietli program?

owoce = ["jabtko", "banan”, "gruszka"]

print(owoce[2])

A) jabtko

B) banan

C) gruszka
11. Co wyswietli program?
foriin range(3):
print(i)
A)

0
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12. lle razy zostanie wyswietlone stowo Python?

foriin range(5):

print("Python")
A) 4 razy
B) 5 razy
C) 6 razy

13. Co wyswietli program?

for owoc in ["jabtko", "banan”, "gruszka"]:

print(owoc)
A) Wszystkie trzy owoce
B) Tylko jabtko

C) Tylko gruszka

14. Co wyswietli program?
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x=1

while x < 4:
print(x)

x=x+1

A)

1

2
3

B)

15. lle razy wykona sie petla?
x=0
while x < 3:
print("Czesc")
X=X+1
A) 2 razy

B) 3 razy
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C) 4 razy
16. Co wyswietli program?
wiek =12
if wiek >=10:
print("Tak")
else:

print("Nie")

A) Tak
B) Nie
C) 12
17. Co wyswietli program?
punkty =4
if punkty > 5:
print("Wygrana")
else:

print("Przegrana")

A) Wygrana
B) Przegrana

C)4

18. Co wysSwietli program?\
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a=10
b=2

print(a / b)

19. Co wyswietli program?
liczby = [10, 20, 30, 40]

print(len(liczby))

A)3

C) 40
20. Co wyswietli program?
wynik =0
foriin range(3):
wynik = wynik + 2
print(wynik)

A)3
B)5

C)6
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