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Mengenal Dunia Pemrograman:
( Dari Masalah ke Program
)

Mniri Apa ftu Program & Pemrograman, Mporltm. Flowechart,
Variabel, Tipe Data, Operator — Fondasi sebelum LKPD 1-4

© cek Perasaan Sebelum Memulai

; Lingkari emaji yang paling menggambarkan perasaanmau tentang pelajaran

“pemrograman”.
Tuliskan alasanmu
i "o s S singhat:
‘et = -~ -
Penasaran Biasa saja Belum yakin Agak khawatir

Tujuan pertemuan ini:

Kamu akan mengenal apa itu program dan pemrograman, belajar meryusun langkah-langkah
{algoritma) secara logis, membaca simbal Nowchart sederhana, serta mengenal vasiabel, tipe data,
dan operator — sebagai bekal sebelum mulal membongker kode Python pada pertemuan berliutnya.

Bacalah ilustrasi berikut: Setiap hari kamu maelakukan
banyak hal dengan mengkiutl langkah-langkah tertentu,
misalnya membuat mi instan, mengisi pulsa, atau
menyalakan sepeda motor. Komputer juga bekerja
dengan cara yang sama — ia menjalankan kumpulan
instruksi/perintah yang disebut PROGRAM.

Kegiatan menulis instruksi tersebut disebut
PEMROGRAMAN.

Sebutkan satu kegiatan sehari-hari yang menurutmu mirip dengan cara kerja program

@ Diskusikan dengan teman sebangkumu, lalu jawab pertanyaan berikut.
o (rmvemmiliki lamghat tertentu). langkah-langkahnya secara singkat.

e Menurutmu, aps yang akan terjadi jika salah satu langkah pada kegiatan tersebut dilewati
atau urutannya ditulkar?

L
“\p/)~ Pikirkan + Diskusikan + Temukan Jawabannya! J——

Kede hari ini,
solusi esok hari!
Nama Siswa
Kelas
MNomor Absen
Tanggal

Q Mengenal Algoritma Q J

Algoritma adalah kumpaulan langkah logis dan berurutan untuk menyelesaikan suatu masalah

,‘ Langkah-langkah membiuat mi instan berikut tersusun ACAK. Urutkan menjadi algoritma yang benar
dengan menuliskan nomor urutan (1-6) di kotak yang tersedia

Mo, Urutan Langkah (masih acak)
| Tuangksn bumbi ke dalam mi vang sudah matang. aduk rata
Rebus air hingga mendidih
Sajgcan mi ke dalam manghkuk
': Masuldoan mi ke datam air mendidih, tunggu 3 meni
i Siapkan Bumnbu  daiam mangkuk

| Angkat dan tiriskan mi

6 Menurutmu, apa yang membedakan sebuah “slgoritma yang baik” dari sekadar
kumpulan langkah acak?

Notasi Algoritma: Flowchart 2

Flowchart adalah gambar/diagram yang menunjukian alur langkah-langkah algaritma
menggunakan simbol-simbol standar,

Simbal Mama Fungsi
[ Terminatar Menandai awal (MULAL dan akhir (SELESAI) alur program
20 Menandai proses memasukkan data (input) atau
D Inpes pur menampilkan hasil foutput)
=== Prases Menandai suatu proses/perhitunigan yang diakuican
<> Keputusan Menandal pangambilan keputusan (Ya/Tidak] yang membagl
olur
—h Mur Menunjukian srah urutan langhah

; Gambarkan flowehart sederhana untuk algoritma “membuat mi instan” yang sudah kamu urutkan
pada Bagian B. Gunakan simbol-simbol di atas.

Gambas di

5LIVEWORKSH EE'I'S
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0 Mengenal Variabel dan Tipe Data ﬁ

~ L2+ Variabel adalah "wadah" untuk menyimpan sebuah nilai/data yang bisa berubah-ubah.

"M/ Setiap variabel memiliki tipe data, misalnya: bilangan bulat (integer), bilangan pecahan (float),
o teks (string), atau benar/salah (boolean).

o Amati data dirimu sendiri berikut ini, lalu tentukan tipe data yang paling sesuai untuk masing-masing
(integer/float/string/booclean).

No. Data Diri Contoh Nilai Tipe Data (isi sendiri)

1. Nama Contoh: Ayu Pilih tipe data v
2 Umur Contoh: 16 Pilih tipe data v
3. Tinggi Badan (cm) Contch: 158.5 Pilih tipe data v
4. Status Hadir Hari Ini Contoh: Benar/Salah Pilih tipa data v

e Apa bedanya VARIABEL dengan KONSTANTA? Berikan satu contoh nilai yang menurutmu cocok

dijadikan konstanta dalam sebuah program (nilai yang tidak pernah berubah) float = 314
Tulis jawaban di sini stﬁﬂg = “Halon
bool = True
Mengenal Operator
. v Operator digunakan untuk melakukan operasi terhadap nilai/variabel, misalnya operator aritmatika
.-@ (+, =, *. /) dan operator perbandingan (>, <, ==).
o Hitunglah hasil dari setiap ekspresi berikut seperti layaknya komputer akan menghitungnya.
I
No. Ekspresi Hasil - b T'IPS"-
* it i i Perhatika l"-l‘a:'l.or
1aan 0
2 (7+3)*2 e haail pengefl_“" P"mhagiaﬂ
. ulis has W rk,ﬂ'-"“ & pe
3. 15/4 Tulis has 7 \ebih dulu)- i
kan tand?
4. 10>7 Tulis hasi v o G:::k mengubah urutan
5 5==5§ Tulis hasi v jike P<T
e Mengapa hasil dari ‘7 + 3 * 2" dan '(7 + 3) * 2' berbeda? Apa yang bisa kamu simpulkan tentang
urutan pengerjaan operator?
1l
||II ubis jawaban di sind
| =
! Refleksi Akhir / saatnya melihat kembali apa yang sudah kamu pelajari!
|
h 1. Dari lima bagian yang sudah kamu pelajari 2. Apa yang ingin kamu pelajari lebih lanjut sebelum mulai

(program, algoritma, flowchart, variabel/tipe data, operator),

baca kode Python pada pertemuan berikutnya?
I bagian mana yang paling mudah dan paling sulit bagimu? T il e

Mengapa?
&J % Paling mudah: % Paling sulit:

i awaban di s awaban d

! ‘ ngat" Istilah algoritma, flowchart, variabel, tipe data, dan operator
3 yang kamu pelajari hari ini akan langsung dipakai pada LKPD 1
(Detektif Kode: Cek Kelulusan Siswa).

Diskusikan , Temukan Jawabannya! | 4§ Jadi Programmer Hebat!



