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Belajar seru,
bermain asyik,

matematika
jadi asyik!
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Melalui E-LKPD berbasis game-based learning = ¥ | ¥, l

peserta didik dapat melakukan transformasi
tunggal refleksi pada bidang koordinat

kartesius dan menyelesaikan masalah

0 Kerjakan E-LKPD ini secara berkelompok (7 s.d. 8 orang).
o Kerjakan rangkaian aktivitas secara berkelompok.

o Ikuti setiap tantangan permainan dengan tertib dan sportif.
o Diskusikan jawaban bersama teman kelompok.

@ Isi tantangan interaktif di tablet/HP-mu untuk mengumpulkan poin dan bintang.

\ "YW Tidak masalah jika salah, karena dari kesalahan kita belajar

Tahukah kamu? Bayangan tubuhmu di cermin adalah contoh refleksi.
Jika kamu mengangkat tangan kanan, bayanganmu mengangkat
tangan kiri. Dalam matematika, peristiwa ini dapat dijelaskan
dengan refleksi geometri. llustrasi lain seperti Pantulan gedung

di kaca atau di air, Garis lapangan yang simetris,
pola gambar yang simetris pada kain batik.




*«* Desain Permainan

¢ Lapangan digambar
bidang koordinat
raksasa (sumbu X dan Y).

* Selesaikan setiap misi dalam

bersama kelompokmu

Tonton Video: "

Q

Kita medihat refleksi sotiap hari,
g dari cermin blasa hingga
permulcaan danau

refleksi dalam Kehidupan Sehari-hari”

~
Level 1 Level 2
Tempatkan 1 orang sebagai titik awal A (2,1), Tempatkan 1 orang sebagai titik awal B (-2,1),
kemudian onggap sumbu X adalah sebuch cermin kemudian anggap sumbu Y adalah sebuah cermin
sekarang tempatkan 1 orang anggota tim sebagai sekarang tempatkan 1 erang anggota tim sebagai
titik A, tentukan koordinat A’ sebagai bayangan titik B', tentukan koordinat B' sebagai bayangan
dari titik A, titik A" (). dari titik B. titik B' ().
A (2,1) Rf Sumbu X — A/ ) B (-2,1) Rf Sumbu Y — B'( )
A (xy) Rf Sumbu X — A'( ) B(xy)Rf Sumbu¥Y — B )
Refleksi terhadap sumbu X mengubah titik (x, y) Refleksi terhadap sumbu Y mengubabh titik (x, y)
menjadi ( X menjadi ( ).
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Tugaskan 3 orang anggota tim untuk membentuk garis dengan menempatkan 1 orang sebagai titik A(1,2), B(1,0), )
C(1,-2) kemudian setiap orang memegang seutas tali yang sama sehingga membentuk garis, garis ini adalah
garis x = 1 karena setiap koordinat memiliki absis (x) = 1. tempatkan anggota lain sebagai titik awal D(3,1),
kemudian anggap garis x=1 adalah sebuah cermin, sekarang tempatkan 1 orang anggota tim sebagai titik D',
tentukan koordinat D' sebagai bayangan dari titik D. titik D’ ( ).
D(31)Rf garisx=1 = D'(2(1) - 3,1)=D"{( ) ﬁ
D (x,y) Rf garisx=a — D'(2(a)-x, y)
Refleksi terhadap garis x = a mengubah titik (x, y) menjadi ( ). )

Tugaskan 3 orang anggota tim untuk membentuk garis dengan menempatkan 1 orang sebagai titik A(1,2), B(0,2),
C(-1,2) kemudian setiop orang memegang seutas tali yang sama sehingga membentuk garis, garis ini adalah
garis y = 2 karena setiap koordinat memiliki ordinat (y) = 2. tempatkan anggota lain sebagai titik awal D(1,4),
kemudian anggap garis y=2 adalah sebuah cermin, sekarang tempatkan 1 orang anggota tim sebagai titik D',
tentukan koordinat D’ sebagai bayangan dari titik D. titik D' ( ). :

D(1,4)Rf garisy=2 — D'(1, 2(2) - 4)= D" ( )
D(x,y)Rf garisy=b — D'(x,2(b) -vy)

Refleksi terhadap garis y = b mengubah titik (x, y) menjadi ( ).

Tugaskan 3 erang anggota tim untuk membentuk garis dengan menempatkan 1 orang sebagai titik A(3,3), B(0,0),
C(-3,-3) kemudian setiap orang memegang seutas tali yang sama sehingga membentuk garis, garis ini adalah
garis y = x karena setiap koordinat memiliki absis (x) dan ordinat (y) yang sama. tempatkan anggota lain sebagai
titik awal D(-2,1), kemudian anggap garis y=x adalah sebuah cermin, sekarang tempatkan 1 orang anggota tim
sebagai titik D', tentukan koordinat D’ sebagai bayangan dari titik D. titik D" ( ) :

D(-21) Rf garisy=x — D'( )
D (x,y) Rf garisy=x — D’( )
Refleksi terhadap garis y = x mengubah titik (x, y) menjadi ( ).
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’ Kerjakan dengan cermat, kerja sama hebat!




Level 6

Tugaskan 3 orang anggota tim untuk membentuk garis dengan menempatkan 1 orang sebagai titik A(3,-3),
B(-1,1), C(-3.3) kemudian setiap orang memegang seutas tali yang sama sehingga membentuk garis,

garis ini adalah garis y = -x karena setiop koordinat memiliki nilai y yang berlowanan dengan nilai x.
Tempatkan anggota lain sebagai titik awal D(2,2), kemudian anggap garis y=-—x adalah sebuah cermin,
sekarang tempatkan 1 orang anggota tim sebagai titik D', tentukan koordinat D’ sebagai bayangan dari titik D.

Titik D’ ( ).

D (22) Rf garisy=-x — D( )

D (xy) Rf garisy=-x = D'( )

Refleksi terhadap garis y = -x mengubah titik (x, y) menjadi ( ). ﬁ

B(0,0), C(-3,3) kemudian setiop orang memegang seutas tali yong soma sehingga membentuk garis,
jika titik A adalah kordinat benda kemudian dicerminkan terhadop titik awal O (0,0) maka titik A’ adalah
bayangon benda tersebut.

@ Level 7
Tugaskan 3 orang anggota tim untuk membentuk garis dengan menempatkan 1 orang sebagai titik A(3,-3),

A (3,-3) Rf O(0,0) x — A )
A(xy) Rf O(00)x — A ) 4
Refleksi terhadap garis titik awal O (0,0) mengubah titik (x, y) menjadi ( ) *

w Level 8 Boss Level: Analisis Mendalam

Deskripsikan pengalaman kalian dengan memilih jawaban yang tepat!

Jarak titik/garis/benda ke cermin sama dengan jarak ..........cceeocsincnnesonenen ;
Garis yang menghubungkan benda dengan bayangan memotong ......c.ccceecnuennen.

Refleksi terhadap sumbu X mengubah titik (x, y) menjadi ( )-
Refleksi terhadap sumbu Y mengubah titik (x, y) menjadi ( ).
Refleksi terhadap garis x = a mengubah titik (x, y) menjadi ( p
Refleksi terhadap garis y = b mengubah titik (x, y) menjadi ( %
Refleksi terhadap garis y = x mengubah titik (x, y) menjadi ( ).
Refleksi terhadap garis y = —x mengubah titik (x, y) menjadi ( i B

Refleksi terhadap garis titik awal O (0,0) mengubah titik (x, y) menjadi (

l. Kesimpulan Kelompok
Ketikkan kesimpulan tentang apo yang kalion pahami mengenai refleksi. ¢
#. Jawaban:

T T T T

J. Refleksi Diri

Beri tanda centang (v') sesuai yang tim agen rasakan seteloh pembelajaran kali ini: v
D Saya paham konsep refleksi tanpa merasa tertekan.

D Saya merasa terbantu dengan adanya teman sekelompok.

[:’ Saya siap untuk tantangan geometri berikutnya!

,Jj Selamat! Kamu telah menyelesaikan misi refleksi.

£ Belajar matematika bisa menyenangkan, aman, dan penuh makna.

o E-LKPD ini dirancang untuk
membantu peserta didik memahami
konsep refleksi secara mendalam,
menyenangkan, don bebas dari rasa
takut terhadap matematika.

Selamat Tim Agen! Kalion telah
menyelesaikan misi. Skor kalian
okan muncul setelah tombol

“Finish/Selesai” ditekan.




