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MISI 1: GRAPHIC DETECTIVE

Tantangan : Grafik Mana yang Cocok?

Pilih jenis grafik yang paling tepat untuk setiap situasi

MISI 2 : CHART CREATOR _
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. Data yang saya pilih : (berdasarkan hasil LKM 2)

CLUE : Grafik yang baik membuat orang lain lebih
cepat memahami datal
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. Beri judul grafikmu yang jelas!
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MISI 4 : PSEUDOCODE HACKER

Urutkan langkah berikut menjadi pseudocode yang benar!

MULAI '

' MASUKKAN DATA |
PILIH JENIS GRAFIK |

BUAT GRAFIK

Ingat pola sederhana: "ﬁ'
MULA| = MASUKKAN =+ PILIH =
# BUAT_GRAFIK — TAMPILKAN -+ SELESA|
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FINAL MISSION : DATA UNTUK SEKOLAHKU 22

Satu data yang paling penting dari kelompok kami adalah...

Rekomendasi kami untuk SMP Negeri 2 Purwanegara adalah..,

BONUS GAME : TEBAK GRAFIK TEMAN
Tebak Cerita di Balik Grafik!

Kelompok lain menunjukkan grafik tanpa menjelaskan datanya.

Tugasmu: tebak apa yang ditunjukkan grafik tersebut!
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TEMPAT GRAFIK TEMAN
{Tompal / cetak grafik di sini)

Menurut kami grafik ini menunjulkan. ..
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Hari ini saya paling bangga karena...

Sekarang saya sudah bisa..,

[ Membaca data

D Memilih grafik yang tepat

[0 Membuat grafik

] Menjelaskan makna grafik

[0 Menyusun pseudocode sederhana

(A
lnll
&

_-c'f)

| Data ini berkaitan dengan program: i Bagaimana perasaanmu hari ini?
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MISI 3 : BACA CERITANYA!
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o Data apa yang paling menonjel?

e Apa pola / kecenderungan yang kalian temukan?

e Apa hal yang paling mengajutkan dari grafik?

@) Jika kalian menjadi Tim Adiwiyata / SSK,
keputusan apa yang akan kalian ambil berdasarkan data?
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