FIGURES GEOMETRIQUES

join + select + choose + drag

Mom: Data:

LLEGEIX | RECORDA.

B == A

Quadrat Rectangle Triangle

@ *x o

Cercle Estrella Rombe

1. UNEIX LA FIGURA AMB EL NOM (join:)

2. QUANTS COSTATS TE? (select: yes/no)

Un triangle té...

‘ 2 costats ‘ I 3 costats | | 4 costats

Un quadrat té...

‘ 3 costats ‘ | 4 costats | | 5 costats

Un cercle té...

‘ 0 costats ‘ I 1 costat | l 4 costats

3. ON TROBEM...? (choose!)

Una porta és un...

quadrat ] I rectangle I l cercle

Una roda és un...

[ ]
cercle ] I quadrat | ltriangle

4. ORDENA PER COSTATS: 0, 3, 4 (drag: / drop:)
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