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L1 ORIENTASI MASALAH

Pada fase ini, kalian akan dihadapkan pada masalah kontekstual untuk
menggali pemahaman awal dan merumuskan pertanyaan yang relevan.

-: ) AKTIVITAS GURU VIDEO: ANTREAN KASIR

*  Menampilkan video antrean kasir,

= Menyampaikan tujuan pembelajaran,

-
-

suan | AKTIVITAS PESERTA DIDIK

Mengamati
Amati video antrean kasir
pada QR Code di samping.

Bertanya
Tuliskan pertanyaan yang muncul
dari hasil pengamatan kalian.

ME' urituk menontan vides
*  antrean kasir.
Menulis Fakta Penting

Tuliskan fakta-fakta penting yang
kalian temukan dari video tersebut.

@ TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mengikuti pamibslajaran ini, peserta didik diharapkan mampu:
& Menjelaskan konsep algaritma dan strultur data dasar.

& Mengidentifikasi jenis-jenis stnsctur data

& Meryusun algoritma sederhana untuk menyelesaikan masalah.
& Mamilih struktur data yang tepat sesual kebutuhan,

@ Menganalisis hubungan strukiur data dan algoritma.

Informatika | Berpikir Komputasional | Kreatif | Kolaboratif | Solutif

Mama

Problem Based Learning (PBL) Kelompok

Tanggal

A. PERTANYAAN 9'

Tuliskan minimal 3 pertanyaan yang muncul dari hasil
pengamatan video!

E

B. FAKTA PENTING

Tuliskan minimal & fakta penting yang kalian temukan
dari video antrean kasir!
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Mode! Pembelajaran
Problem Based Learning (PBL)
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{Z53F] MENGORGANISASIKAN PESERTADIDIK |

Pada fase ini, kalian akan bekerja dalam kelompok untuk memahami masalah pada studi kasus,
mengidentifikasi masalah, serta menantukan infarmasi yang dibutuhkan,

0L 0o 0 0@

Membentuk Membaca Mengidentifikasi Menentukan \ [
Kelompok Studi Kasus Masalah Informasi yang ; 7
§ o, Dibutuhkan
Bentuklah kelompok Bacalah studi kasus Mdentifikasi masalah ' </> ﬁ_.
terdini dari 4-5 orang. berikut bersama utama yang muncul Tentukan informasi =
anggota kelompokmu. dari studi kasus apa saja yardg perh .
tersebit. kealian carl untuk

mamecahkan masalah

AKTIVITAS AMALISIS

Berdasarkan studi kasus di atas, lakukan anelisis dengan cara drag (seret) kotak jawaban ke kolom yang sesuail

MASALAH ()

Aga masalah utama yang ditemukan
pada kidus e sabut?

DUGAAN SOLUSI F

Antrean panjang terjadi
Sodusi apa yang kaban duga dapat terutama pada jam sibuk,

Fakta-fskta porting apa saja yang mendukung {
Fvibiiyplbiin R i lah e sabut? i

rrdmalah tarsabat?

Palanggan sering menunggu
terlalu lama,

Kasir mlayani pelenggan tidsk
sesual urutan kedatangar.

Menggunakan struktur data
Qe [antrian).

PERTANYAAN REFLEKSI SINGKAT B uf CATATAN GURU

1. Irformasi apa yang paling pentng untuk mamecabikan masalah ini?

TIPS DISKUSI
& Dongarkan pandapat tarman,
@ Catst semun ide penting.
@ Hargsi weiiep panclapet
& Ambil keputisan berssma,

2. Mengapa masalah antrean knsi perlu segera dintasi?

3. Apa manfast pensrapan strulotur data dan algaritma dalam satem antreen kasie?

Kelaboratifadd

Amati partitipani siewa. kalaborass kelompok,
dan katepatan dalam mangadentifikasi
maszalah serta informasi yang dibutubkan

STUDI KASUS ‘@
SISTEM ANTREAN KASIR ¥ |
DI MINIMARKET

Sabuah minirmarket saring mengalam| antrean
panjang di kasir, terutama pada jam sibuk.
Pihak minirmarket ingin membuat sistem
antrean kasir agar pelayngian lebih add dan
afision,

Tugas:
Rancang sistem antrean kasir menggunakan
konsep struktur data dan algoritma dasar.

PILIHAN JAWABAN (Drag & Drop)

Sistem antrean harus
adil dan efisien.

<>

Q
=

Akgaritrma FIFO (First In
[First Out} cocok digunakan.

Memibuat sistem antrean
digital menggunakan komputer.

Pelanggan mengambil nomaor
antrgan saat datang,

YAe)Nd.
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Linked List

B. SOAL PILIHAN GANDA

Pilin jawaban yang paling tepat dengan member tanda silang (X) pada huruf A, B, C, D, atau E!'

TUJUAN PEMBELAJARAN W

Peserta didik memahamd konsep dasar strulktur data
meliputi Array, Linked List, Stack, Queus, Tree, dan Graph
serta mampu menerapkannya dalam pemecahan masalah.

A. RINGKASAN MATERI

Saruktur data bnier yang

Struktur data dinames berupa

° Srruktur data yang menyimpan elemen dengan ukuran
tetap dan diskses menggunaken indeks adalsh ...

o Struktur data yang mengikuti prinsip FIFD (First in First Out)

<
| adalah ..
1. ARRAY 2. LINKED LIST I 2 Linked List b, Stack c. Quous a Stack b. Quaue c. Array
d. Array & Trea d Tree & Graph

ranyiempan alemen dengan sampal (node) yang saling
whuran tetap dan diskses. terhubung menggunakan
mengguaskan indeks. painter. €) s paca array A[D.4] = (5,12, 7, 9, 15}, ndai lemen o Oporas| untuk menghapus elemen darl depan Gueve
Centobo dengan indeks 3 adalah ... adalah ...
Indeks o 1 2 3 4 e T _.] e,
(T |20 -+ |40 |- 5 b 7 9 d 12 e 15 & Fush b Pop <. Daqueve
10-30;-10 50 [10 {20+ [30 |+ 40 [+ NuLL =
m —_— = I— L—--l d. Engqueue & Peek

3. STACK

Struktur data linier yang

4. QUEUE

Struktur data liner yang

9 Pada Linked List, setiap node terdir dari ...

o Pada struktur Tree, rniode yang tidak memilil snak dasbut ..

rmisngikcuti prinsip LIFO mengikuti prinsip FIFO a, Deta saja d. Key dan value
(Last Ins First Cut) b Fop (Firat In Farst O], b, Data dan indeks & Pointer saja a Reet b Leaf €, Parent
Contah: Contah; . Data dan pointer d. Chid . Sibling
T Enqueue Degueu
+ (][ 0]fw] -+

o Struktur data yang mangikuti prirssp LIFO (Last In First Out)

o Struktur data nan-linier yang terdiri dari simpal (vertex)

_ 6. GRAPH sl o () oo -
Struktur clata hisrarkis ;. Senuktur data nan-linker berupa ., a Queue b. Stack €. Linked List b B Gt © Linked List
barbantuic pahan yang terdi himpLran wortes (simpat] dan @—;E) g B 4k b e

dari node dan sdge.
(g)\) G

bl miregnal e dimpeal [Binryh 22
Conto M

@  Kerjakan soal secara runtut dan belit.

Informatika

Kreatif

Berpikir Komputasional

e DOparas| untuk menambahkan elamen ke puncak Stack

@ Struktur datn yang paking sesual digunakan untuk

adalah ... mesepresentasikan jaringan jalan yang memdbi barryak
F = persimpangan dan jalur adalah ...
f a b. Push ¢ Enqueus
TIPS SUKSES ! Fop 3 SR S
@ Pahami soraop setup skt data dengan bak, d. Degquaue e Pock g
@ Fesatkan ik o cara birje maning-maming skt il i
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Tanggal :

Konsep Struktur Data dan Algoritma Dasar

a8 BB A RINGKASAN MATERI , B. SOAL PILIHAN GANDA <

Algaritma standar sdalsh algoritma umum yang sering digunakan untuk menyelesaikan masalah secara efisien Pilih jawaban yang paling tepat dengan member| tanda silang (X} pada huruf A, B, C, D, atau E!
1. ALGORITMA SEARCHING (PENCARIAN) 2. ALGORITMA SORTING (PENGURUTAN) o Algaritma searching yang mengharuskan data dalam keadaan
Digunakan untuk mencari posisl atau keberadaan Digunaken untuk mengurutkan data berdasarkan terurut adalah ...
suatu data dalam kumpulan data urutan tertentu (menaik atau menerun), ke S b, Biary Geaich . ubble Sort
riam Barumtun) d. Selaction Sort @. Insartion Sort
Mencari data dengan memariksa setiap elamen WMembandingkan elemen bersebalahan dan menukar
saty par satu dari awal hingga akhir, posisinya jika urutan salah, Divlang hingga terurut.

L Jikn kita mencari nilsi 55 pada data terurut [10, 20, 30, 40, 50, &0, 70] -y
Contoh: Canitoh wan B e ) “ digeriks "
Data: [12, 7, 25, 9, 31] Datac [5, 2, 8, 4] {urut menaik) Tty Sy Seacli; st st g e o thdaly:

:;': e o P a 10 b 20 c. 30 e 40
= [2] 7 k] Pase1 : 1[5, 5 4 8] -
= Pass 2 @[3, 4, 5, 8]
Katerr o indeks ke-2 {dimulasi dari O Pass 3 : [3. 4, 5 8] (selesal)

""" = T == - e o Pada algoritma Bubble Sort, proses pengulangan berhenti ketika ...
b. Binary Search (Pencatian Biner]
a.  Data sudah diurutkan atau tidak ada pertukaran pada satu pass
Mencari data dengan membagi dua bagian data. Memilih slamen terkecil dari data yang balum tarurut b, El ki sk Baradt _p_ ber P ‘O’ﬁ-.
Data harus sudah terurut. faky menempatkannya di posisi yang benar il ianiy i o o cand L
€. Elemen partama terbesar ditemukan

Contah: Contah:
d S ! dah dibandingkan sekal

Data (torurutl:  [4, 8, 12, 14, 20, 24, 28] Datac [64, 25, 12, 23] {urut menaik) S e L e
Corl: 18 e Indeks telah mencapai akhic array

: Proses:

2 Step 1 : [12, 25, &4, 22]
[a][8][12 ][] 20][2a][ 28] 51:2 i o Kelebihan utama algoritma Selection Sort dibanding Bubble Sort adalah ...

;e + | LA . 3 Lebif mudah diimplemantasikan
Buang kirl Katamu! Buang kanan Sopd (12, 22,28, &) (wloesl

Tidak memerlukan data dalarm keadaan terurut
Waktu eksekusi selalu lebih cepat untuk semua kasus

=i
Lakih stabil datam pengurutan = e

=

(==

a
b,
¢. Jumnlah pertukaran data labih sedikit
d
“

1. Sebutkan perbedaan utasma antara 2, Kapan kita sebaiknys menggunakan Bubble Sort
Lingar Search dan Binary Search! dibandingkan Selection Sort?
Kompleksitas waktu terbalk algoritma Linear Search adalah ...
. a Olf) b. Oflog n) e O rd
d. Ofnlogn) e Ofnf) 2

nformatika Berpikir Komp {reati {ola f Soluti
<f> Inf ik Berpikir Komg if Kolak if Solutif




f 23: A PERSIAPAN PRESENTASI

Melatih kemampuan presentasi, tanya jawab, kritik, dan saran antarkelompok
serta melakukan penilaian terhadap hasil kerja kelompok lain.

Setiap kelompok menyiapkan hasil pembelajaran dan solusi yang telah disusun
(diagram, pseudocode, penjelasan algoritma, dil).

Tentukan peran anggota kelompok {pembicara utama, pendukung materi, dan
pengatur waktu).

Siapkan media presentasi (slide, poster, atau lembar kerja).

'™ B. FORMAT PENYAMPAIAN

Pembukaan dan penyampaian hasil kerja kelompok 5 menit |
| Tanya jawab dari kelompok lsin | Smenit
. Kritik dan saran dari kelompok lain 5 menit
Kesimpulan 3 menit i)

Tuliskan saran untuk
penyempurnaan hasil
presentasi kelompok.

v

Kreatif Kolaboratif

i F Informatika untuk Masa Depan

| Solutif |

No ‘Aspek yang Dinilai {1-5) A B c D
| 1 | Kejelasan penyampaian materi |
2 | Ketepatan dan kelengkapan |
|| informasi |
3 | Penggunaan media presentasi
4 | Kemampuan menjawab
i e bl
5 |Kerassmadonsiaptim
Total Skor
J—
E. REFLEKS| ¥
yang sudah balk dari pr I kelompok dan kelompok lain?

o
* Apa yang perlu ditingkatkan?

¥
m Apa yang kamu pelajari dari kegiatan ini?

i

Inovatif



" KRITERIA

l

& Penyarmpaian jelas, terstruktur,

dan mudsh dipshami.

o Suara terdengar jelas,
tidak mancten,

& Hontak mata dengan audians
terjaga dengan baik.

@ Penggunsan bahasa sopan,
homunikatif, dan percaya diri.

TINGKAT PENILAIAN

* % & & &

Swget Bak  Colep Kumeg Pay
Balk Pertadi

@ TUJUAN PRESENTASI

& Menguasai materi dengan balk
dan akurat,

@ Mampu menjelaskan konsep
SRCErA it

& Menjawsb pertanyaan dengan
tepat dan kogis.

@ Memberikan centoh yang relevan
dari materi (Array, Linked List,
Stack, Gusus, Tree, Graph,
Searching, Soeting).

TINGKAT PENILAIAN

* &k & &k &

Sengat Bk Cubep Kumng Perhu
Baik Pertadan

Menyampaikan informasi dan ide secara efektif,
menginspirasi, serta membangun pemahaman bersama.

Materi: Struktur Data & Algoritma Dasar

1 KUALITAS 2 PENGUASAAN
PENYAMPAIAN MATERI

3 * TAMPILAN MEDIA
DAN VISUAL

@ Slide/atau media presentasi
maenarik dan mudah dibaca,

& Desain rapi, kensisten, dan
tickak barlebiban.

& Vesual, tabel, diagram, atau

ilustrasi mendukung pemahaman

rmateri,

@ nformasi dtampilkan secara
Jelas dan proporsicnal.

TINGKAT PENILARAN

* &k * k &

Sengst ek Cuep Kunng Pardu
Baly Paritadan

P

Presentas! Kelompok

PRESENTASI YANG BAIK $

al=

e

& Ahr presentasi tarstruktur dan
mmaschah diikuti,

@ Pembuiaan, isi, dan penutup
disampaikan dengan runtut.

& Transisi antar topik barjalan
lancar,

o ‘Walktu presentasi digunalkan

sacara efektif.
TENGKAT PENILALAN
* % & & &

Swgei  Bek  Culup Nerang Parks
Baik Forbadban

PRESENTASI| HEBAT,

IDE KUAT, HASIL BERMAKNA! 1

T Al ru?'

@ Semua anggota berperan aktif
dan saimbang.

@ saling mendukung saat
presentasl.

@ Koordinasi haik dan kompak,

@ Menunjukkan sikap saling

menghargai dan mengharmati.

TINGEAT PENELAIAN

* & W ok &

Swget Bak  Culip Kumg Pods
Bab Perbadan

@ Berpakaian rapi dan sapan.

& Datang tepat waktu dan
siap presentasi.

-@ Menunjukkan sikap positif,
jujur, dan bertanggung jawal,

Terbuka terhadap masukan
L] ap
dan saran.

TINGKAT PENILARAN

* h k & &

Sege Bek  Cup Kiang Peds
Bk Farbalban




REFLEKSI PEMBEL/

Struktur Data dan Algoritma Dasar

<>

Array - Linked List - Stack - Queue - Tree - Graph + Algoritma Standar

Y | HAL PENTING YANG SAYA PAHAM|

B  HAL YANG SAYA PELAJARI

TUJUAN REFLEKSI

Roflaksi ini bartujuan urtul mambanty pesenta didi
menyadari pemshaman, perkembangan, dan sikap defam
mempelaan sTruktur data serta sigortma dasar sehingga

Pemahaman kansep ini
dapat diteraphan dalam
pemacaban masalah
sehari-hari.

P CATATAN REFLEKSI DIR1

1T ] ARRAY
| | Struktur data linier yang meryimpan slemen
dalam indeks berurutan. m 1
LINKED LIST
Struktur data dinamis berupa simpl Struktus data Fembantu Setiap struktuf dota Permilihan strdkt dats Algoritma wearching Algaritimb 3orting
{nceln)h yarg saling terhuburg. Engerganitas dala ik g ks
agar lehih efisien. dan kegunaar. yang afisiensl algoritma data dengan cepat. data secara ofisen
STACK bertieds.
Strukctur data linter dengan prirsip LIFO — N — — —_— ——
{Last In First Out).
s gill | KEMAMPUAN YANG SAYA KEMBANGKAN
Struktur data linier dengan prinsip FIFQ
{First in First Out).

B &+ ¢ 2

Struktur data hierarkis yang terdin dari

? (1
el (...

node dan memiliki hubungan parent-chiid. ke e : dan
dan algoritma daser. salusi yong tepat. dalam kelompok.

GRAPH
Strukbur data non-Sinter berupa simpul
{vartax) dan sisi (edge).

ﬁli HAL YANG AKAN SAYA TINGKATKAN

NILAI KARAKTER YANG DIKEMBANGKAN
TERUS BELAJAR, BERLATIH, DAN BERKARYA! o
Ftryktur dats fan algonitma scalah fondasi barpilin keegritasional @ u & -Q-

ying dkan maembantuni senciptekan solusl dighel 9l mass dupan,
Disiplin Tanggung Jawab ¥arja Sama Kreasif

Lt lera secara fele
mekerjaan. don percays din.

O «

ALGORITMA STANDAR m @
Algoritma Searching (Linear Search, Binary Seanch}
dan Sorting (Bubble Sart, 5 Sort, | jon Sort). Mrprdalam mwm mn-wnm Mergainla wakty Lakihy aibctif mamberi
konsep ¥ an soal fmbelitian dan efisiensi Ity baik saak feonstribusl dafam
struitur data. algaitma dalam pomrograman. mengarjskan tugas. dlisiusi kefompol

X sLIVEWSRK




