LKPD INFORMATIKA KELAS X Model Pembelajaran

Konsep Struktur Data dan Algoritma Dasar

EZEEED ORIENTASI MASALAH

Pada fase ini, kalian akan dihadapkan pada masalah kontekstual untuk
menggali pemahaman awal dan merumuskan pertanyaan yang relevan.

VIDEO: ANTREAN KASIR =

.:.. ':| AKTIVITAS GURU
=

=  Menampilkan video antrean kasir.

*  Menyampaikan tujuan pembelajaran,

% ) AKTIVITAS PESERTA DIDIK
-

Mengamati

@ Amati video antrean kasir
pada QR Code di samping.

Bertanya

Tuliskan pertanyaan yang muncul
dari hasil pengamatan kalian. M EI intuk menanton video

antrean kasir.

Menulis Fakta Penting

Tuliskan fakta-fakta penting yang
kalian temukan dari video tersebut.

s
@ TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mengikuti pembelajaran ind, peserta didik dikarapkan mamgu:
& Menjelaskan kanssp algoritma dan struktur dats dasar
& Mengidentifikasi jenis-jenis struktur data.

Q Mermyusun algoritma sederhana untuk menyelesaikan masaiah
& Memilih struktur data yang tepat sesual kebutuban,
Q Menganalisis hubungan strukiur data dan algositma,
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Problem Based Learning (PBL) Kelompok

Tanggal

A. PERTANYAAN 9!

Tuliskan minimal 3 pertanyaan yang muncul dari hasil
pengamatan video!

b

B. FAKTA PENTING

Tuliskan minimal 5 fakta penting yang kalian temukan
dari video antrean kasir!
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G5 MENGORGANISASIKAN PESERTA DIDIK

Pada fase ini, kalian akan bekerja dalam kelempok untuk memahami masalah pada studi kasus,
mengidentifikasi masalah, serta menentukan informasi yang dibutuhkan,

08 O ©Oa 00

STUDI KASUS
SISTEM ANTREAN KASIR
DI MINIMARKET
Sebuah minimarket sering mengalami antrean
panjang di kasir, terutama pada jam sibuk.
Pihak minimarket ingin membuat sistem
antrean kasic agar pelanggan dilayani secara
adil dan efisien,

Membentuk Membaca Mengidentifikasi Menentukan
Kelompok Studi Kasus Masalah Informasi yang | Kalian diminta untuk merancang sistem
Dibutuhkan 4 antrean kaslr menggunakan kensep struktur
Bentuklah kelompok Bacalah studi kasus Identifikasi masalah data dan aigoritrma dassr.
tardiri dari 4-5 orang berilut bersama utama yang muncul Tartuican informasi apa sajs
anggota kelompakmu, dlari stud kasus tersebut.

AKTIVITAS ANALISIS

Berdasarkan studi kasus di atas, lakukan snalisis dengan cara drag (seret) kotak jawaban ke kolom yang sesuail PILIHAN JAWABAN (Drag & Drop)

MASALAH (7)

DUGAAN SOLUSI .I;.I B -K,ag'n melayam palanggan tdak sesuai urutan kedatangan

8% Antrenn panjang teriad terutama pads jam ik,
BR sistom antroan harus adil dan ofision,
@ Pelanggan sering menundggu terlal lama

i Menggunakan struktur data Queue (antrian).

<J»  Algoritma FIFD (First In First Out) cocok digunakan

Q Membuat sistem antrean digital menggunakan kemputer

Pefanggan mengambil nemor antrean saat datang,
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18 INVESTIGASI

Pada fase ini, kalian mencari informasi dari berbagai sumber terpercaya
untuk mermahami konsep-konsep berikut.

STRUKTUR DATA

Petunjuk:
Cﬂi‘f‘l infarmasi mengenai konsep-konsep di bawah inl dari buku, internet,

. INFORMATIKA
artikel, atau video edukasi, Kemudian, lengkapi tabel berikut! iy

KONSEP PENJELASAN SUMBER AKTIVITAS ANALISIS
Tentukan permyataan berikut benar atau salah berdazarkan pemahaman kalian
e setelah melakukan investigasi!
1. Aigoritma (S BENAR ) SALAH
o @ Algoritma adalsh urutan langkah-langkah logis [
2 Struktur dan sistematis untuk menyelesaikan suatu masalah.
©  Data s 1 ]
Struktur data digunakan untuk menyimpan dan
Cusue Yy e a mengorganisasi data agar dapat diakses dan
3. {Antrian) r? diproses secara efisien.
9 H Gueus (antrian) bekerja dengan prinsip LIFO
Stack 1 (Last In First Out),
4. {Tumpukan)
o § Stack (fumpukan) menghapus data terakhir |
Array yang dimasukkan terlebih dahulu (LIFO).
5 (Lariks)
=== Array adalah kumpulan elemen bertipe sama
W®®  yang disimpan secara berurutan dalam indeks.
A1, TIPS
G = Gunakan minimal 2 senber berbeds untuk setisp konsep. 2 Semakin baryak kakian menyelidiki, semakin dalam pemahaman kalian! y .‘.
. *  Catat surnber dengan jefas agar informasi yang kalian dapatkan walid + Joclilah perveliti muid yang kritls dan teliti
dan dapat dipertanggunglawabkan
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Peserta didik memahami konsep daser struktur data
meliputi Array, Linked List, Stack, Queue, Tree, dan Graph
serta rnnnw menqrapkannw dalam pemecahan masalah,

TUJUAN PEMBELAJARAN A | |
’@ 3

L

° Struktur data yang menyimpan elemen dengan ukwran
tetap dan diakses menggunakan indeks adalah .

2. LINKED LIST ‘ & Linked List

=L d Array
Struktur data dinamis berupa
simpul [node) yang saling
tarhubung menggunakan

A. RINGKASAN MATERI
03

Strukitur data linser yang
renyETEan slemen dengan
ukuran tetap dan dinkses
menggunakan indeks.
Coritoh:
indeks o 1 2 3 4

10 | 20 | 30 | 40 | SO
Lo O P i i, e et .

Struktur diata linkgr yang Struktur data finler yang
Freangiculi prindip LIFO mengikuti prinsip FIFO
{Last In First Cut). i [First bn First Out].

Contoh:

Enguewe ~ Dequeus
+ [10]20]30]a0] =
() T

Struktur data hisrarkis Struktis data non-iniet benos 3 Gueue
berbantuk pohon yang terdin himpanan vertex {simpul] dan i K

dari node den edge. edge [s) yang menghubungian kP /q/
sabu wnpul ke simgul Winmya.
‘. ® G

b. Stack €. Queus

e Tree

9 Jika pada array AJ0..4] = {5, 12, 7, 9, 15}, nilai elermen
dengan indeks 3 adalah ...

a § b 7 & d 12 e 15

a Data saja
b. Data dan indaks
¢ Data dan pointer

d Koy dan valug
o Pointer saja

Cortah: T

o Strukbur data yang mengikuti prinsip LIFD (Last In First Out)
adslah ..

b, Stack
e Tree

€ Linked List

Contoh:
a Operasi untuk menambahkan elemen ke puncak Stack
TIPS SUKSES 1 a. Pop b Push c. Engueve

& Pahami korsep seting struktur dats dengan baik d Dequeue e
@ Pertuiian karakbarintik don card kerjs mussing-mising struktur,

& Herjakan scal secars runtut dan tebti

1> F Infoarmatika
)
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B. SOAL PILIHAN GANDA e L e R T s |

Pilih jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang (X) pada huruf A, B, C, D, atau E!

Strubctur data yang mengikuti prinsip FIFD [First In First Out)

adalah ...
& Stack b, Cusse e Arigy
d Tree e Graph

Operasi untuk menghapus elemen dari depan Queus

adatah ...
& Push b. Pop

d. Engueue e Pook

¢ Dequeus

e Padfa struktur Tree, node yang tidak memiliki anak disebut ...

a Root
d. Child

b. Leaf c. Parent

e Sibling

Struktur data non-linier yang terdini dari simpul (vertex)
dan sisi {edge) adalah ...

a Tee b, Graph c.
d. Stack e

Linked List

Quieue

Struktur data yang paling sesuai digunakan unituk
marapresanitasikan jaringan jalan yang memiliki barryak
persimpangan dar jalur sdalah ...

b Stack c Cueue

& Graph

a duray
d. Tree
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|!l_ A. RINGKASAN MATERI ; B. SOAL PILIHAN GANDA

Algoritma standar adalah adgoritma umum yang sering digunakan untuk menyelesaican masalah secara efisien. Pilih jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang (X) pada huruf A, B, C, D. atau E!

1. ALGORITMA SEARCHING (PENCARIAN) 2. ALGORITMA SORTING (PENGURUTAN) o AT T e e e o b i

terurut adalah .

Digunakan untuk mencari posisi atau keberadaan Digunakan untuk mengurutkan dats berdasarkan
suatu data dalam kumpulan data, urutan tertantu (manalk atau manurun). a. Linear Search b. Binary Search c. Bubble Sort
a. Linear Search (Pencarian Beruntun) d. Selection Sort e Insertion Sort
Mancarl data dengan mamariksa setiap slemen Membandingkan slemen bersabelahan dan menukar
satu per satu dari awal hingga akhir, posisinga jika urutan salah, Diulang hingga terunt
Jika kita mencari nilai 55 pada data terurut [10, 20, 30, 40, 50, &0, 70]
i soman nakan Bi Search, elemen pertama yang diperiksa adalah
Data: [12, 7, 25, %, 3] Data: (5, 3, B, 4] furut menaik} ot et e it i
Corii 28 Prois a 10 b 20 e 30 e 40
Proses: 1 [ 1 |
= [w]l7 ) s ][] Pass 1 : (3,5 4, B e 50
+ Pass 2 [3 4 5 8]
Kaartormvs o incleks ke-2 (dimulad dari O), Pass 3 : [3, 4, 5, B]{selesi)
0 Pada algoritma Bubble Sort, proses pengulangan berhenti ketika ...
ch [Pencarian Biner) Sort el i A . -
4. Data sudah diunstkan atau tidak ada pertukaran satu pass
Mencari data dengan membagi dus bagian data. Mt slerman terkeci dari dats yang belum e z : .pe e x 'C}"@,‘?
Data arus sudsh terurut, lalu menempatiannya di posisi yang benar, b Elamen terabhis sudah berac diposial benar L :
i s c. Elemen pertama terbesar ditemukan eCe
toh antoh: : ; "
d. Semua slemen sudah dibandingkan sekali
Data (terurut):  [4, 8, 12, 16, 20, 24, 28] Data: [64, 25, 12, 22] [t menaik) i
Cark: 16 e Indeks velah mencapai akhir array
= Proses:
ruER I [24[28 s i s Kelebihan utama algoritma Selection Sort dibanding Bubbile Sort adalah
L4 ]l8 |l -%H 20 )| 24 |{ 28 | Step2 ¢ 12, 22, 64, 25] = mmd_,w - ]
o~— — o 5 ehih rm irmplemer an
Busng kit i Srakin Step 1 [12. 22, 25, &4)] (sslesai)

. Tidak memarhsdkan data dalam keadaan terurut
‘Waktu eksokusi selaly lebih copat untuk samua kasus

=

. Lebih stabil dalam pengurutan
=9
—ES
=i

a
b
€. Jumdah pertukaran data lebih sedikit
d
L

C. AKTIVITAS

1. Sebutkan perbedaan utama antars
Lingar Search dan Binary Search!

2. Kapen kita sebaiknya menggunakan Bubble Sar
dibandingkan Selection Sort?

o Kompleksitas waktu terbaik algoritma Linear Search adalah ...
a. Of1) b. Oflleg n) e On) d’
d. Oinlegn) e. O(n')
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KRITERIA

PRESENTASI YANG

Materi: Struktur Data & Algoritma Dasar

@ Penyampaian jelas, tarstruitur,
dan mudah dipahami.

@ Suars terdengar jelas,
ticlak manoten.

@ Kortak mata dengan audiens
terjaga dengan baik,

@ Penggunaan bahaza sopan,
kamurskatif, dan percaya dirl.

TINGKAT PEMILAIAN

* * ¥ ¥ &

Sagel Baik  Cubup Wurerg Periu
Baik Ferhalian

@ TUJUAN PRESENTASI

@ Menguasal materi dengan haik
dan akurat,

@ Mampu menjelaskan konsep
secara runtut.

@ Menjawab pertaryaan dengan
tepat dan logis.

0 Memiberikan contoh yang relevan
«dari materi (Array, Linked List,
Stack, Quews, Tree, Graph,
Searching, Sarting).

TINGKAT PENILALAN

* k * * *

Sangal  Bak  Culup Burang Pery
Bak Perbaiion

k] TAMPILAN MEDIA
"/ DAN VISUAL

@ Slidefatau media presentasi
menarik dan mudsh dibaca.

@ Desain rapi, konsisten, dan
tidak berlebihan,

@ Visual, tabel, disgram, sty
dustrasi mendukung pemahaman
materi

@ Informasi ditampdican secara
jelas dan proparsicnal.

TINGKAT PENILAIAN

* % * * *

Swegal  Bsk  Cubup Koreng Park
Bai Perhaikan

Menyampaikan informasi dan ide secara efektif, *
menginspirasi, sarta membangun pemahaman bersama. . *

4 ORGANISASI DAN
STRUKTUR

K= |

@ Mur presentai terstruktur dan
mudah dikuti.

& Pembukaan, isl, dan penutup
disampalken dengan runtut,

& Transisi antar topik berjalan
lancar.

& Waktu presentasi digunakan
secara efektif.

TINGKAT PENILAIAN

* * k* k¥ &

Singst  Bak  Cubup Kurwg Periy
Baik Perbalkan

PRESENTASI HEBAT,

IDE KUAT, HASIL BERMAKNA!

5 KERJA SAMA
TiM

@ Semus anggota berperan aktif

dan seimbang.

@ Saling mendulung saat
presentasi,

@ Koordinas baik dan kompak.

@ Menunjukkan sikag saling

menghargad dan menghormati.

TINGKAT PENILAIAN

L E S

' SIKAP DAN
"/ PROFESIONALISME

& Berpakaian rapi dan sopan.

0 Datang tepat waktu dan
slap presantasl,

@ Menunjukkan sikap positif,
jujur, dan bertanggung jawak.

@ Terbuka terhadap masukan
dan saran,

TINGKAT PENILAIAN

* * k k&

Sargel Bak  Cubup Kemng Perl
Baix Perbalkan




REFLEKSI PEMBELAJARANR

) Raflassi ini Baprtujuse urtuk messhanty pessrts didk
Struktur Data dan Algoritma Dasar emyadri parmahaman, pekembangan, dan shap deam

Array + Linked List - Stack » Queue « Tree + Graph » Algoritma Standar (MM B oo i e

ME  HAL YANG SAYA PELAJARI Yy | HAL PENTING YANG SAYA PAHAMI
ARRAY I
LY £
& ™ Q It &

Struktur data linier yang memyimpan elemen
dalam indeks bersnatan,

LINKED LIST

Struktur data dinamis banupa simpul Struktur data membiantu Setiap struktur data Pemilihan struktur data Algoritma searching Algoritma sorting Pemahaman kansep ini

inode) yang saling terbubung. mengarganisasi data : il yang tepat rgarubi membantu g dapat diteraphan dalsm
agar |ebib efisien. dan kegunsan efigiensi algaitma data dengsn cepat. data secara efisien pemecaban masslah

Struktur data finfer dengan prinsip LIFO — -_— — _ —_— —_—

{Last In First Out).

QUEUE z CATATAN REFLEKSI DIRI

Struktur data néer dengan prinsip FIFD

AFirst In Farst Out).

®- o : ¢
e B # ¢ 2 E
P s tisrwia gy et o i Berpikir logis Bekerin sama Meilai dan Merrrajkan hasi

diki husk 3 7
- - - struktur data dan meneshuken dan sistematis, clany barkorrunikasi e baki hasil ke secans julis
dan slgoritea daser Solush yang pat. dalam aplompol. pekprjaan dan percaya dif.

GRAPH

s gl 4f1 | HAL YANG AKAN SAYA TINGKATKAN
ALGORITMA STANDAR m @ (9 @

Mlgoritma Searching {Larear Search, Birary Search)
dan Sorting [Bublble Sort, Selection Sort, Insertion Sort).

konsep : soal ketektian dan efisiens: lebsih bk saat konstribs dalam
strubtur data. algoritma. dalam pervograman. | mengerjakan tugas. | diskusi kelompok.

NILAI KARAKTER YANG DIKEMBANGKAN
TERUS BELAJAR, BERLATIH, DAN BERKARYA! 5
Strukhur dats dan algoritma sdalsh ferdas berpikic komputisional u & 'Q- * i

yang wkan mambantumy menciptakan selusi digital d) mass depan.
Disiplin Tanggung lrsab Karja Sama Kreatif recan 0l (3




