LKPD 1 — Proyek Mini “Detektif Software”

Nama No. Absen Kelas Tanggal

Tiga contoh Karya (1) logo perusahaan, (2) foto produk yang telah diretus, (3) layout majalah
dua halaman :
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Petunjuk Penggunaan: Kerjakan LKPD ini bersama kelompokmu (4-5 orang). Bacalah setiap
instruksi dengan saksama, diskusikan jawabannya, lalu tuliskan pada kolom yang tersedia.
Siapkan alat tulis dan gawai/laptop untuk melihat contoh gambar yang ditunjukkan guru.
Sintaks Pembelajaran (mengikuti Kegiatan Inti PjBL)

+ Tahap Memahami: amati tiga contoh karya yang ditampilkan guru, lalu diskusikan ciri-
cirinya.

* Tahap Mengaplikasikan: rancang rekomendasi software untuk kebutuhan UMKM pada
studi kasus.

* Tahap Merefleksikan: ikuti kuis dan tuliskan refleksi belajarmu.

A. Memahami (Amati & Pahami)

Perhatikan tiga contoh karya berikut yang ditunjukkan oleh gurumu: (1) logo perusahaan, (2) foto
produk yang telah diretus, (3) layout majalah dua halaman. Jawablah pertanyaan berikut.

1. Menurutmu, karya mana yang paling mungkin dibuat dengan menggambar garis dan bentuk secara
digital? Jelaskan alasanmu!
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2. Karya mana yang menurutmu paling banyak melibatkan detail warna dan pencahayaan
seperti hasil jepretan kamera? Apa yang membuatmu berpikir demikian?

Jawab:

3. Karya mana yang menurutmu membutuhkan penataan banyak elemen (teks dan gambar)
dalam satu halaman? Mengapa?

Jawab:

........................................................................................................................................................................................

Tabel Perbandingan Software

Nama Aplikasi Fungsi & Kegunaan (isi bersama kelompok)

Adobe lllustrator / A T O 0 A e TR e R s
Vector

CorelDraw
Raster Adobe Photoshop
Layout Adobe InDesign ) ) )
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B. Mengaplikasikan (Studi Kasus Kontekstual)

Kasus: UMKM keripik “Renyah Jaya” membutuhkan tiga media promosi sekaligus: (1) logo baru,
{2) foto produk untuk marketplace, (3) katalog produk dua halaman. Mereka meminta bantuan
timmu sebagai “detektif software” untuk menentukan aplikasi yang tepat.

Software yang

el R Direkomendasikan

Alasan Kelompok

Logo baru

Foto produk marketplace

Katalog produk 2 halaman
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Instruksi Kerja: Diskusikan bersama kelompok, isi tabel di atas, lalu siapkan presentasi singkat
(£ 3 menit) untuk memaparkan rekomendasi kelompokmu di depan kelas.

C. Merefleksikan

Tuliskan pada kolom berikut: (1) satu hal baru yang kamu pahami hari ini, (2) satu hal yang
masih membingungkan, (3) perasaanmu selama belajar hari ini.

.......................................................................................................................................................................................
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Rubrik Penilaian Mandiri
R GVELEE] Ya Belum

Saya mampu menjelaskan kembali materi pada LKPD ini dengan

kata-kata sendiri. N
Saya menyelesaikan seluruh tugas dengan usaha sendiri sebelum .
bertanya kepada teman/guru.

Saya bekerja sama dengan baik bersama kelompok saya. ] |
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Penilaian Antar Teman

Berikan tanda centang (v') pada kolom skor 1-4 untuk menilai kontribusi teman satu
kelompokmu selama mengerjakan LKPD ini.

WETG EREEGED)] Aktif Berdiskusi (1-4) Bertanggung Jawab (1-4)

Pedoman Penskoran: Nilai Akhir = (Skor Perolehan / Skor Maksimal) x 100
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