® POTENCIACION (P%) -

DE NUMEROS ENTEROS

7.2 GRADO - SECUNDARIA (COLOMBIA)

1. TEORIA CLAVE REGLAS IMPORTANTES SRR  PASOS PARA RESOLVER

La potenciacién es una forma abreviada de o Potencia de un entero positivo
multiplicar un nimero entero por si mismo (+a)" = a" 1. Identifica la base (a) y el exponente (n).

varias veces,

- o Potencia de un entero negativo
DEFINICION (—a)" { a"  sinespar @ 2. Determina el signo de la base.
)

Para cualquier nimero entero a y nimero —a" sinesimpar

natural n (n = 1): . !
9 Expciiants 1 3. ?pln::a la regla cgnespond:entet 1
i o seguin sea par, impar, exponente 1,
= 52 S a" P a, e exponente 0, etc.).
n veces o Exponente 0
a’=1,paraa#0 E 4. Calcula la potencia.
SIGNIFIC A D0 DE LD ELEMENT O il [ [Boweeed PR
« a: base (ndmero que se repite) 9 Base 0
« n: exponente (nimero de veces que se repite) 0" =0,paran =1 o 5. Verifica la respuesta.
+ a™ potencia 0° no esta definida.
J . IS
CASOS ESPECIALES: ¢POR QUE? W abison b i aan
- = = 1)
« a° =1 (con a # 0): porque cualquier nimere multiplicado por 1 siempre da cero.
cualquier cantidad de veces siempre da el mismo nimero. o 00 tioest Selinide: notlene i valor que cumpla todas las reglas.

' & META: C der el significado de la iacion de enteros,
2. APLICACION Y EVALUACION (€5C) G Jiamousmmeberimpeioomsernitatl

Instrucciones: Resuelve los siguientes ejercicios aplicando las reglas de potenciacién de nimeros enteros.
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A Patrén de signos: Observa los ejercicios 7  12. ;Qué patron
PIENSA, DESCUBRE g je ¢ Qué pa
) encuentras en los resultados cuando el exponente es par?

Y TRANSFIERE

Y cuando el exponente es impar?

B. Verdadero o Falso (justifica tu respuesta brevemente):
Si la base es negativa y el exponente es par, el resultado siempre es negativo.
Verdadero ]  Falso []

C. Transferencia a la vida cotidiana:
En un videojuego, un jugador duplica sus puntos cierta cantidad de veces.
Si empieza con 1 punto y lo duplica 6 veces, ¢cuantos puntos tendra?
(Usa una potencia para expresarlo y escribe el resultado). Expresnon

; RECUERDA: Practica, identifica patrones y explica con tus propias palabras. jAsi cmﬁhl:lvm R‘ H E ETS



