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Proyek Digital Hero

Skala Penilaian: 1 = Perlu Birnblngan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat Balk b :

. Menjelaskan
etika digital

. Mengidentifikasi
dampak positif dan
negatif teknologi
digital

Belum mampu
menjelaskan
etika digital.

Sangat terbatas
dalam menyebutkan
dampak positif dan
negatif teknologi.

Menjelaskan etika
digital dengan
bantuan.

Menyebutkan
sebagian dampak
positif dan negatif
teknologi.

Menjelaskan etika
digital dengan
cukup baik.

Menjelaskan
dampak positif dan
negatif teknologi
dengan cukup
lengkap.

1 2 3 4 )
Indikator Penilaian g : >
Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik

. Menjelaskan 'I"|dalic mampu MEH]E!HSR&I‘I{ Men;eia'skafl ‘ Menjela‘skar! .

. menjelaskan sebagian kecil pengertian literasi pengertian literasi
pengertian : : o i
lit ¢ diital pengertian pengertian digital dengan digital secara
el literasi digital. literasi digital. cukup jelas. lengkap dan benar.
Meiaidintiis Banyak kesalahan Mengidentifikasi Mengidentifikasi Mengidentifikasi

e 1e"t _' ' dalam sebagian data sebagian besar seluruh data
data pribadi dan mengidentifikasi pribadi dan data data pribadi dan pribadi dan data
data umum data pribadi dan umum dengan data umum dengan  umum dengan

data umum. bantuan. tepat. tepat.

- Menjelaskan Belum memahami  Memahami sebagian Memahami Memahami den
pentingnya pentingnya kecil pentingnya it e men"!ben contoh
keamanan data keamanan data. keamanan data. keamanan data pentingnya

dengan baik. keamanan data.

Menjelaskan dan
menerapkan etika
digital dalam
keseharian.

Menjelaskan dampak
positif dan negatif
teknologi beserta
contoh dan solusi
yang tepat.

1. Beri skor pada setiap indikator sesuai

dengan skala penilaian (1-4).

2. Hitung total skor yang diperoleh siswa.

3. Gunakan rumus di sebelah kanan untuk

mendapatkan nilai akhir aspek A.

CARA PENGHITUNGAN

RUMUS :

Nilai Akhir Aspek A =

Total Skor yang Diperoleh

x 100

Skor Maksimal

Keterangan :

+ Skor maksimal = jumlah indikator x 4
+ Nilai akhir berada pada skala 0 - 100
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Proyek Digital Hero

Skala Penilaian: 1= Perlu Bimbingan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat Baik J

\
Komponen & 1 2 3 4
Indikator Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik
1. Dekomposisi . Memecah masalah
(Memecah Masalah) Tidak mampu Memecah masalah menjadi bagian kecil Memecah masalah
memecah masalah
Memecah masalah menjadi bagian kecil denga: I:a:tuan. dengan cukup tepat Zangat ter:ruktt;-.li z
menjadi bagian-bagian s :'nen identifikasi PRI B0 dan mengidentifikasi MY narpntiee
kecil dan mengidentifikasi " ba: I tepat. penyebab dengan penyebab dengan
n salah.
penyebab masalah. Ll b cukup tepat. tepat dan lengkap.
2. Pengenalan Pola
(Menemukan Pola)  gejum mampu Menemukan pola Menemukan pola Menemukan lI{UIB
dengan bantuan, dengan baik dan secara mandiri dan
Menemukan pola menemukan pola mengelompokkan
pesiiskis amain/tdak " pengelompokan mengelompokkan ng po
i e ’ kurang tepat, dengan tepat. ““9?' Vepatsarta
konsisten.
mengelompokkannya.
3. Abstraksi — ; —— :
(Memilih Informasi Memilih informasi ~ Mermilin ;“f"”“"“' il by
Penting) e urrlﬁ:tampu ‘ penting dangsn pe:tmg _engan pent;rllg! ;eca;:k
Wil kvt mem‘nll informasi nrtimn: raiih .cu up baflk. mandiri dan fokus
penting dan penting. R informasi kurang pada hal yang
mengabaikan informasi relevan masih ada. re'evan.
yang tidak relevan.
4. Algoritma Langkah sangat
(Menyusun Langkah) | angkah tidak Langkah kurang Langkah runtut dan runtut, logis, dan
Menyusun |_ﬂ"9kah‘ runtut dan sulit runtut, penjelasan penjelasan cukup penjelasan sangat
o e langkah logis secara dipahami. kurang jelas. jelas. jelas serta mudah
urut dan menjelaskan " 5
: dipahami.
, prosedur dengan jelas.
-
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ac0o®
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rumus di samping.

2. Hitung total skor yang diperoleh siswa
pada setiap komponen (jumlahkan semua
indikator dalam komponen tersebut).

3. Hitung nilai akhir aspek B menggunakan

CARA PENGHITUNGAN

1. Beri skor pada setiap indikator sesuai
dengan skala penilaian (1-4).

RUMUS :
Total Skor yang Diperoleh /
Nilai Akhir Aspek B = x 100 /
Skor Maksimal /
Keterangan :

+ Skor maksimal = jumlah indikator x 4
(setiap indikator skor tertinggi adalah 4).

+ Nilai akhir berada pada skala 0'{ 100.
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Proyek Digital Hero

C. KUALITAS PRODUK

Skala Penilaian: 1= Perlu Bimbingan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat Baik _

_'\\
Indikator 1 2 3 4
Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik
1. Kesesuaian  Produk tidak sesuai Produk sesuai tema,  Produk sesuai tema Produk sangat sesuai
produk dengan  dengan tema atau tetapi pesan kurang  dan pesan terlihat dengan tema da{“
tema pesan literasi digital.  terlihat jelas. cukup jelas. pesan tersampaikan
secara kuat dan jelas.
2. Kejelasan Passn it dpshasé Pesan cukup Pesan mudah Pesan sangat mudah
pesan dan tidak jelas. dipa-hami, narr:tun f:lipahami dan cukup dipaha-mi, j~<1-|a*.;t dan
masih kurang jelas. jelas. menarik perhatian.
3. Kreativitas ide sanget } Ide cukup kreatif, Ide kreatif dan Ide sangat kreatif,
- sederhana dan tidak : ; g : : .
ide i« tetapi masih umum. menarik. unik, dan inovatif.
menarik.
4. Kerapian dan Produk tampak Produk cukl:lp rapi, Produk rapi dan Produfc sangat rapi,
ebaltios berantakan dan namun masih perlu i sl menarik, dan
tidak rapi. perbaikan. estetis.
5. Pemanfaatan lu?ediafalat yang Media/alat cukup Media/alat tepat Wiaciay et '.sangat
media/alat i tepat, tetapi kura dan menduku Ay
e~ tepat atau tidak ks'l I P "9 "9 dan mendukung
mendukung pesan. SE— — pesan dengan baik.
6. Produk dapat  Produk sulit Produk dapat Prodkiic sl Produk sangat
digunakan! c!rgunakan ateu digunakan!dipahami digunakan dan mUda!“ dlgun_akan
doahais tidak dapat dengen bantusn B dan dipahami oleh
dipahami. : P orang lain,
#

CARA PENGHITUNGAN

1. Beri skor pada setiap indikator sesuai
dengan skala penilaian (1-4).

RUMUS :

Total Skor yang Diperoleh

2. Hitung total skor yang diperoleh siswa
Skor Maksimal

(jumlahkan semua indikator).

Nilai Akhir Aspek C = =100

Keterangan :
» Skor maksimal = jumlah indikator x 4
(6 indikator x 4 = 24)

+ Nilai akhir berada pada skala Oﬁ 100.

3. Gunakan rumus di sebelah kanan untuk

Q mendapatkan nilai akhir aspek C.




Proyek Digital Hero

ﬁ Skala Penilaian: 1 = Perlu Bimbingan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat Baik

~
1 Indikator 1 2 3 4
Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik
1. Keaktifan Sangat pasif, jarang Kadang terlibat, Aktif dalam sebagian ~ Sangat aktif, selalu
selama proyek terlibat dalam namun masih perlu besar kegiatan dan terlibat dan memberi
kegiatan. diingatkan, berkontribusi. kontribusi positif.
2. Keri Suli ; . : Bekerja sama sangat
. Kerja sama it bekerja sama, Bekerja sama Bekerja sama dengan e e
dengan cenderung bekerja namun masih perlu baik dan menghargai S u, :
diet h t teman, dan menjadi
kelompok sendiri. — BT penggerak kelompok.
3. Tanggung Sering tida!‘ Menyelesaikan Menyelesaikan tugas _Sang:t bertanlggu.:g;
@— | jawabterhadap ~Menyelesakan s, lUgasnamunsering  tepat waktu dan ‘:a' "
o tugas tugasataumenunda- . i peran, tugas te:pat wa_. u
nunda. dan hasil terbaik.
- TR B ) . Mampu menemukan
4. Kemampuan  Tidak berusaha aara e I‘: Mencari solusi solusi kreatif dan
memecahkan mencari solusi, :naemnrl;‘umian sendiri dengan membantu teman
masalah mudah menyerah. baritasist pevinch, bantuan minimal. menyelesaikan
masalah.
. Tidak mengelola Mengelola waktu Mengelola waktu
5. Manajemen  ykty, sehingga S ‘?:ktu dengan baik dan sangat baik, efektif,
waktu pekerjaan banyak namunmashperu | o ocvelosalkan sosual | dan membantu
yang belum selesai. o rencana. kelompok tepat
waktu.
F
CARA PENGHITUNGAN
1. Beri skor pada setiap indikator sesuai RUMUS :
dengan skala penilaian (1-4).
2. Hitung total skor yang diperoleh siswa Nilai Akhir Aspek D = b isncd) ot oo x 100

Skor Maksimal

Keterangan :
+ Skor maksimal = jumlah indikator x 4
(5 indikator x 4 = 20)

* Nilai akhir berada pada skalx 3-TROPEW )R

3. Gunakan rumus di sebelah kanan untuk
mendapatkan nilai akhir aspek D.

|
|
|
|
(jumlahkan semua indikator). !
|
|
|
|
|
|
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ﬁ Skala Penilaian: 1 = Perlu Bimbingan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat Baik

( Indikator 1 2 3 4
Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik
Tidal.: mampu Penjelasan kurang Penjelasan cukup Penjelasan sangat
menjelasian atau lengkap dan masih lengkap dan mudah lengkap, runtut,
penjelasan tidak sulit dipahami. dipahami. dan mudah
sesuai dengan karya. dipahami.
Bahasa tidak jelas, Bahasa cukup jelas, Bahasa jelas dan Bahasa sangat jelas,
banyak salah, namun masih komunikatif dengan komunikatif, dan
dan sulit dimengerti,.  terdapat kesalahan. sedikit kesalahan. sangat efektif.
Sangat malu, Dl il i Cukup percaya diri, Sangat percaya diri,
tidak berani sering ragu-ragu berani berbicara berani berbicara
berbicara di depan siad bibiisnn dengan bantuan dengan lancar
kelompok/kelas. i minimal. dan natural.
Tidak mampu ; " ; Menjawab seluruh
4. Menjawab S p— Hen;awab:;l:agél:: Menjrawab sebaag':an " i
pertanyaan atay tidak sesuai L : m‘ uan” - by ,:':imn SR R— "‘:a tepat, jelas, dan
dengan pertanyaan. - d v i percaya diri.

CARA PENGHITUNGAN ASPEK E

1. Beri skor pada setiap indikator sesuai
dengan skala penilaian (1-4).

RUMUS :

Total Skor Diperoleh
Nilai Akhir Aspek E = T

i
2. Hitung total skor yang diperoleh siswa |
! Skor Maksimal

(jumlahkan semua indikator).

x 100

Keterangan :

» Skor maksimal = jumlah indikator = 4
(4 indikator » 4 = 16)

* Nilai akhir berada pada skala O - 100.

3. Gunakan rumus di samping untuk
mendapatkan nilai akhir aspek E.

gt PROPORSI (%) SETIAP RUBRIK (A—-E) DAN CARA PENGHITUNGAN NILAI AKHIR PROYEK E
i T Sobot | MslAkhk Skor Akhic RUMUS NILAI AKHIR PROYEK
s i 3 i -0y | Webor =il /300 i ia « = Jumiah Skor Akhir (A-E)
A Pemahaman Konsep 20% ilai ir Proyek = 200
Berpikir Komputasional 5 {Hasil berada pada skala O - 100)
B | Cemmaning | % | — | ||
c Kualitas Produk 25% | | Misal nilai akhir aspek yang diperoleh siswa :
P . | A=85B8=90,C=95 D=88,E=80
b |<a|-t-m“m‘]“l 15% R —— i : ]
= 1]+ A:20%=85=1700 Jurish Skor Akbir = B985
E Pramentasi & 10% || + B:30%x90=2700 Nilai Akhir Proyek = 88,95
Komunikasi -—— —_— i . C:25%x95=2375 Katagest
100% Gk O SANGAT BAIK
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