ResumendelLa °  LASAGA DELOS =
Saga de los NUMEROS ETERNOS
Numeros Eternos - % A e
para estudiantes de

13 anos

¢De qué trata la historia?

La historia sigue las aventuras de tres sabios:

« Pitagoras
« Euclides
« Hipatia

Ellos viajan por mundos magicos llenos de desafios. Para avanzar no usan armas, sino inteligencia,
matematicas, imaginacion y el poder de las palabras.

Mundo 1: El Bosque de los Mitos

Los sabios ayudan a crear el universo:
« Pitagoras aporta la musica y la armonia.
« Euclides usa la geometria y las proporciones.
« Hipatia da vida a la naturaleza con sus palabras.

Aprenden que el conocimiento y la creatividad pueden transformar el caos en vida.

Mundo 2: El Reino de las Leyendas

Llegan a un lago embrujado donde vive un espectro acusado injustamente.

Descubren que el verdadero tesoro no es el oro, sino la memoria, la verdad y las historias de las
personas.

Mundo 3: El Valle de los Héroes

En este mundo deben demostrar quién puede contar la mejor historia.

Hipatia gana porque habla de héroes comunes: maestros, campesinos y familias que ayudan a
construir el mundo dia a dia.
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La leccién es que cualquier persona puede ser un héroe.

Mundo 4: La Ciudad del Romance

Los viajeros enfrentan pruebas relacionadas con el amor, los sentimientos y la confianza.

Comprenden que el amor no es una debilidad, sino una fuerza que une a las personas y mantiene el
equilibrio del universo.

Mundo 5: El Laberinto de lo Fantastico

En este lugar las reglas normales no funcionan:

« los relojes se vuelven locos,
« Vlos espejos muestran sus miedos.

Los sabios entienden que no todo puede resolverse con légica. A veces también se necesita intuicién
e imaginacion.

Mundo 6: El Espejo del Futuro

En un futuro dominado por maquinas, una nifa planta una semilla que crea un arbol de luz.

Gracias a esto, las personas recuerdan que antes de crear tecnologia, habian creado amor, suefios
y emociones.

Desen Iace: Después de superar todos los desafios, los tres sabios reciben la Corona de
la Sabiduria.
Cada uno obtiene un objeto magico:
+ Pitagoras recibe un Compas de Luz.
« Euclides recibe el Libro de los Principios Eternos.
« Hipatia recibe el Espejo de la Claridad.
Finalmente comprenden que la verdadera victoria no es el poder, sino:
« compartir el conocimiento,

« trabajar en equipo,
« yayudar a los demas.

Idea principal

La historia ensena que:
« las matematicas, las palabras y la imaginacion pueden cambiar el mundo;

« la amistad y el conocimiento son mas importantes que la riqueza;
= Yy que la inteligencia debe usarse con bondad y creatividad.
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Cuestionario: La Saga de los Numeros Efernos
1. ¢ Qué utilizaban los sabios para superar los desafios?

A) Espadas y armaduras
B) Inteligencia y palabras
C) Magia oscura
D) Fuerza fisica

2. ;Qué aportaba Pitagoras en el Bosque de los Mitos?

A) El fuego

B) La geometria

C) La musica y la armonia
D) La escritura

3. ¢ Qué descubren en el Reino de las Leyendas?

A) Un castillo escondido

B) Un tesoro de oro

C) Que el verdadero tesoro es la memoria y la verdad
D) Un ejército secreto

4. ¢ Por qué Hipatia gana en el Valle de los Héroes?

A) Porgue era la mas fuerte

B) Porque derroté al caballero

C) Porque hablé de héroes comunes
D) Porque resolvié un calculo dificil

5. ¢ Queé representa la Ciudad del Romance?

A) El poder de las maquinas
B) El amor y la confianza

C) La guerra y la conguista
D) La riqueza material

6. ¢ Qué aprendieron en el Laberinto de lo Fantastico?

A) Que todo se resuelve con logica

B) Que la imaginacion y la intuicion también son importantes
C) Que el miedo debe evitarse

D) Que los espejos son peligrosos

7. ¢Qué crea la nifia en el Espejo del Futuro?

A) Un robot gigante
B) Una ciudad nueva
C) Un arbol de luz
D) Un portal magico

Verdadero o Falso

8. Los sabios descubren que el verdadero poder esta en compartir el conocimiento.
9. En el Reino de las Leyendas, el espectro buscaba oro y riquezas.
10. La idea principal de la historia es que la imaginacion, el conocimiento y la amistad pueden cambiar el mundo.
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