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EXAMEN

1. Selecciona los acuerdos de Convivencia dentro del aula de computo.
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2. Escribe las partes de la computadora.
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3. UNE con una linea, la parte de la computadora con la parte del cuerpo que se
relaciona. : -
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5.- Selecciona si la imagen representa Software o Hardware.
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7.- Ubica el numero en el casillero de las partes de la ventana de Paint
correcto.
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8.- Arrastra el nombre de las formas que puedes insertar en Paint.
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OQ &a Linea recta
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8.- Coloca la flecha segun la direccién de la persona
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9.- Relaciona cada parte teclado con su nombre.
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