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[ Sumber Daya ]

~
=
Jodohkan blok cript dengan fungsinya dengan tepat!
®
untuk merubah tampilan sprite
. . ®
memberikan gerakan pada sprite opks
digunakan untuk menambah operator matematika
digunakan untuk menambah pemantik scrip untuk ;
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7
J

seLIVEWORKSHEETS



Susunlah blok script agar dua sprite dapat
berdialog ketika tombol green flag dijalankan,

isi dialog sebagai berikut!

SCRIPT UNTUK KUCING

SCRIPT UNTUK BERUANG

KUCING Assalamualikum
BERUANG | waalaikumsalam
KUCING Apa Kabar?
KUCING Alhamdullilah baik
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