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KATAPENGANTAR

Puji dan syukur kita panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan
hidayah-Nya, sehingga Elektronik - Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) etnofisika
permainan kelereng pada materi momentum dan impuls ini dapat diselesaikan tepat
waktu.

LKPD ini disusun dalam bentuk elektronik sehingga dapat diakses dengan mudah
melalui smartphone maupun laptop. Penyusunannya mengacu pada Capaian
Pembelajaran (CP) sesuai Kurikulum Operasional Sekolah yang menekankan
kebebasan dan kemandirian belajar peserta didik. Selain itu, E-LKPD ini menggunakan
model Inkuiri Terbimbing (Guided Inquiry) yang diharapkan dapat membuat peserta
didik lebih aktif dalam proses pembelajaran serta membantu memahami konsep fisika,
khususnya pada materi momentum impuls. permainan kelereng sebagai kearifan lokal
juga diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar karena pembelajaran menjadi

lebih kontekstual dan dekat dengan kehidupan sehari-hari.

Penulis menyadari bahwa dalom penyusunan E-LKPD ini masih terdapat berbagai
kekurangan. Oleh karena itu, kritk dan saran yang membangun diharapkan demi
perbaikan ke depannya. Semoga E-LKPD ini dapat memberikan manfaat bagi proses
pembelajaran.

Surabaya, 13 Februari 2026
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
MOMENTUM & IMPULS

: QC" TUJUAN PEMBELAJARAN

. PETUNJUK PENGGUNAAN




Menganalisis suatu fenomena atau masalah
dengan sudut pandang sains & Mengidentifikasi

FASE 1: ORIENTASI fenomena yang dieksplorasi dalam studi ilmiah
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{N MARI BERDISKUSI

Mengapa kelereng dengan ukuran berbeda menghasilkan jarak
tempuh yang berbeda?

Jawab :

Mengapa saat dua kelereng bertumbukan, salah satu bisa bergerak
lebih jauh?

Jawab :

Faktor apa saja yang memengaruhi hasil tumbukan dalam
permainan kelereng?

Jawab :




&= AYO BERMAIN !!!

A PERSIAPAN PESERTA DIDIK




Mendesaian penyelidikan ilmiah berdasarkan
fenomena atau permasalahan

FASE 2: MERUMUSKAN MASALAH
ATTENTION
PLEASEl RUMUSAN MASALAH UTAMA

RUMUSAN MASALAH

HIPOTESIS




Mendesaian penyelidikan ilmiah berdasarkan fenomena
atau permasalahan & Mengevaluasi desain atau hasil

penyelidikan ilmiah berdasarkan fenomena

FASE 4: MENGUMPULKAN DATA

&SIMAK YUK!

ALAT DAN BAHAN VARIABEL PERCOBAAN

Kelereng penumbuk (3 ukuran: 11 mm, e Variabel Kontrol :
16 mm, 25 mm)

Kelereng sasaran (diameter tetap 16

mm) e Variabel Manipulasi:

Penggaris / meteran
Timbangan massa

Permukaan datar (lantai/meja) e Variabel Respon :
Spidol / kapur (untuk garis batas)

LANGKAH PERCOBAAN

Siapkan alat dan bahan yang diperlukan.

Tentukan satu titik awal dan letakkan kelereng sasaran (11 mm) pada posisi tetap.
Buat garis batas sebagai tempat melempar kelereng penumbuk.

Gunakan kelereng penumbuk ukuran 16 mm.

Lempar kelereng penumbuk dengan kecepatan yang sama menuju kelereng sasaran.
Ukur jarak tempuh kelereng sasaran setelah tumbukan.

Catat hasil pengamatan pada tabel.

Ulangi langkah percobaan menggunakan kelereng ukuran 11 mm dan 25 mm.
Pastikan kondisi percobaan tetap sama (lintasan, arah, kecepatan).

Bandingkan hasil dan analisis data.




e TABEL DATA PERCOBAAN

v awal (semuasama) =1m/s diameter kelereng sasaran =Tlmm
diameter
keloreng massa momentum jarak tempuh —— {onis
penumbuk penumbuk | awal penumbuk kelereng (kualitatif) ———

(mm) (kg) (kgm/s) sasaran (cm)

Menafsirkan data, Mengevaluasi keakuratan dan relevansi

data untuk mendukung kesimpulan ilmiah & Mengambil
Keputusan berdasarkan Informasi ilmiah yang kredibel

FASE 5: MENGUJI HIPTESIS

BERDASARKAN PERCOBAAN YANG TELAH DILAKUKAN,JAWABLAH BEBERAPA PERTANYAAN
DI BEAWAH INI!

#h AYO MENGANALISIS










Menafsirkan data dan menarik kesimpulan berdasarkan
bukti ilmiah & Mengambil keputusan berdasarkan
informasi ilmiah yang kredibel.

FASE 6: MERUMUSKAN KESIMPULAN

KESIMPULAN

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan berikan kesimpulanmu !
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