Actividad: Ficha interactiva “Conocemos al lobo”

Inicio:

La docente presentara al lobo tridimensional que acompanara el proyecto, promoviendo la
observacion directa. A partir de preguntas simples y apoyos visuales, invitara a los
estudiantes a mirar sus caracteristicas (patas, orejas, cola, dientes). Se anticipara la
actividad mediante una agenda visual.

Desarrollo:
Los estudiantes completaran una ficha interactiva adaptada, que incluye distintas
propuestas:

Identificacion de partes del cuerpo del lobo mediante sefialamiento.

Seleccion de caracteristicas (por ejemplo: grande, tiene pelo) utilizando pictogramas.
Escritura del nombre “LOBQ" a través de recorte y pegado de letras o uso de abecedario
movil.

Comparacion entre el lobo y el propio cuerpo, marcando si son iguales o diferentes.

Las actividades se realizaran con apoyos visuales, consignas simples y materiales
concretos, respetando los tiempos y necesidades de cada estudiante.

Cierre:

Se realizara una puesta en comun breve donde los estudiantes compartiran lo trabajado,
sefialando o nombrando alguna caracteristica del lobo. Se reforzara positivamente la
participacion mediante apoyos visuales.

Intervencion docente:

La docente guiara la observacion, modelara el lenguaje, ofrecera ayudas fisicas y visuales
cuando sea necesario, y promovera la participacion activa de todos los estudiantes.
Asimismo, adaptara la propuesta segtn los niveles de comunicacion, priorizando el
senalamiento, la eleccion y el uso de recursos visuales.
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