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DETERMINANTES

El Castillo de los Determinantes ha despertado tras siglos de silencio.
Solo el Avatar del Lenguaje puede restaurar el equilibrio gramatical.
Para escapar del castillo, deberds superar seis salas, cada una custodiada por un

guardian. Cada prueba desbloquea una parte del codigo final.

SALA 1- EL VESTIBULO DE LOS ARTICULOS

Completa el texto con articulos adecuados:

= “Lo conocido abre caminos.

. | s | ___ Avatar entré en ___ castillo.
Lo desconocido invita @’ ,
—~ 1L J Encontro ___ sala oscura y ___ puertas
) gxpfamg:
(1 [ 1 | ™) cerradas.
/ | MBS Detras de ___ puerta habia ___ secreto.

Cuenta cuantos articulos determinados has usado.

Ese numero es la primera cifra del candado.

SALA 2 - LA GALERIA DE LA POSESION

Nada avanza sin

saber a quién Completa con el posesivo correcto:

"
pertenece . e El Avatar consultd ___ mapa.
e Los guardianes protegian ___ llaves.
e Nosotros seguimos ___ mision.

Escribe la letra inicial de cada posesivo usado

(Ejemplo: mi = M). Forma una palabra clave.
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SALA 3 - EL PASILLO DE LAS DISTANCIAS ks (7

& ) Completa correctamente con
S demostrativos:

{ ,jf |

Jff/’ \I:- ; . SEFRFRIFRFREREFIRN Castillo (lejos)

® . eeeciessennnnses S@la (cerca del hablante)
[Em—

] ] ® eeeceneaenenene. PAsillo (distancia media)
A—

Ordena los demostrativos por distancia. Ese orden abre la puerta correcta.

SALA 4 - LA CAMARA DEL NUMERO

‘ @ E \ Transforma usando numerales exactos:

La. precisién vence (Pista: usa numeros pequefios)

a la confusion ¢ Habia muchos cofres = Habia ............. cofres

‘ \ e Llegaron varios avatares — Llegaron ......... avatares

Suma los nimeros usados. Ese resultado es la clave del cofre.

SALA 5 - EL LABERINTO DE LA INCERTIDUMBRE

Completa con el indefinido adecuado:

Todo es confuso y cambiante. ® .oceeeeeenenee PUertas estaban cerradas.

¢ No habia .....c......... salida.

® rreeenenenenenes qUardidn ayudé al Avatar.

¢Cuantos indefinidos has usado?
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SALA 6 - LA PUERTA FINAL -

P @ By Completa con determinantes

interrogativos o exclamativos:

“Quien pregunta aprende. e i___ desafio tan dificil!
. L
Quien se asombra, progresa’. e ;___ llaves faltan?
\— > ® i___ aventura tan increible!

Escribe los determinantes con tilde. Esa es la contrasena final.

INTRODUCE TODOS LOS CODIGOS

Sala 1 Sala 2 Sala 3

Sala 4 Sala 5 Sala 6

EL CASTILLO SE ABRE. YA DOMINAS LOS DETERMiNANTES

L)



