ENYUSURI

RAHASIA GAGANG PANCI IBU

Ibu sedang memasak sup di dapur menggunakan panci
logam besar. Nadin memperhatikan Ibu memegang
gagang panci yang terbuat dari plastik dengan santai,
padahal air di dalamnya sudah mendidih dan panci
logamnya sangat panas.

Nadin bertanya dalam hati, "Kenapa api bisa memanaskan
air dan pancinya dengan cepat, tapi tidak membuat gagang
plastiknya ikut panas membara? Apakah panas pilih-pilih
tempat untuk lewat?"

E-LKPD SUHU KALOR DAN PEMUAIAlg®=




Berdasarkan cerita Nadin, apa
pertanyaan yang muncul di pikiranmu?

Bagaimana karakteristik bahan (seperti logam
dan bata) dalam menghantarkan "jejak"
.energi kalor?

Jika kita memberikan panas yang sama, menurutmu,
bahan manakah yang akan menunjukkan "jejak"
perpindahan energi paling cepat?
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Sekarang, mari kita nyalakan "kaca pembesar" kita untuk melihat jejak energi
yang tak kasat mata di Laboratorium Virtual!

1.Buka PhET Simulation “Energy Forms and Changes” berikut /-
https://phet.colorado.edu/en/simulations/energy-forms-and-changes -/
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2.Klik simulasi tersebut lalu tekan “Play”

3.Pilih menu intro

Energy Forms and Changes

4.Agar jejak energi terlihat, centang kotak "Energy Symbols". Kamu akan melihat simbol (E)
yang mewakili energi kalor.

5.Centang kotak "Link Heaters" agar kedua bahan mendapat panas yang adil.

v Energy Symbols
(W Link Heaters
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6.Letakkan balok Iron (Besi) di atas tungku kiri dan Brick (Bata) di atas tungku kanan
dengan cara menarik ke atas pemanas. Jangan lupa pasang termometer pada

keduanya.
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7.Tarik tuas api ke atas (Heat). Perhatikan bagaimana simbol (E) mulai bergerak
menyusuri bahan tersebut!

Kecepatan respon

Nama Bahan Arah simbol E | .
simbol E masuk| termometer
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Setelah melakukan kegiatan di atas,
tuliskan apa yang dapat kamu simpulkan !
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