FITXA 1. EL MOVIMENT

Posicid i sistema de referéncia

1. Escriptura de coordenades 2. Quadrants i coordenades negatives.
Escriu les coordenades dels punts de la Escriules coordenades dels punts de la imatge.
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Trajectoria

1. Trajectories i taules
a) Dibuixa la trajectoria codificada a la taula.
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b) Escriu les coordenades de cada punt destacat a la trajectoria segiient.
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2. Dibuixa la trajectoria

Els integrants d'un equip d’hoquei sobre gel estan entrenant una jugada. Per fer-ho han
d’ocupar les posicions segiients i passar-se al disc en aquest ordre. Dibuixa a la pista els
punts gue corresponen als jugadors i tracga la trajectoria del disc, assumint gue es mou
en linia recta.

s Jugador 1: (2,4)
e Jugador 2: (6,2)
e Jugador 3: (5,6)
e Jugador 4: (12, 7)
s Jugador 5: (10,4)
e Jugador 6: (13, 2)
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Trajectoria, distancia i desplagament
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FITXA 1. EL MOVIMENT

1. Mesura de distancies i desplagaments

Observa la trajectoria tragada sobre el mapa i tenint en compte I'escala grafica, mesura
la distancia recorreguda i el desplacament.

Distancia recorreguda = Desplagament =
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2. Una formiga sobre un cercle
El radi de la circumferéncia del dibuix mesura 5 cm.
Calcula la distancia recorreguda per la formiga i el seu

desplagament en cadascun dels casos segiients:

a) Sivade A a B seguint la circumferéncia.

b) Sivade A aB en linia recta.

¢) Sivade Aa Afent una volta completa.
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