Berdasarkan Kerangka TPACK dalom- < -if. >
Pembelajaran Matematika

Pengertian TPACK )

TPACK (Teknologi Pengetahuan Konten Pembelajaran Teknologi) adalah kerangka yang
menjelaskan bagaimana pengetahuan materi pelajaran, strategi pembelajaran, dan
penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran berhubungan satu sama lain. Guru
matematika harus menguasai materi yang diajarkan, tahu cara menyampaikan materi secara
efektif, dan mampu memanfaatkan teknologi untuk mendukung proses belajar siswa.

Ketiga komponen tersebut terdiri dari:
* Knowledge of Content (CK) adalah pemahaman tentang materi matematika.
* Knowledge of Pedagogy (PK) adalah strategi dan metode pembelajaran.
* Knowledge of Technology (TK) adalah penggunaan teknologi dalam pembelajaran.

Dengan menggabungkan ketiganya, guru dapat membuat pembelajaran yang lebih efektif,
menarik, dan mudah dipahami siswa.
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[ Identifikasi Tujuan Pembelajaran )

Merumuskan tujuan pembelajaran adalah langkah pertama dalam menentukan
teknologi pembelajaran. Guru harus menentukan keterampilan apa yang harus
dimiliki siswa setelah kelas berakhir. Kemampuan ini dapat mencakup pemahaman
konsep, penerapan rumus, atau analisis masalah matematika.

Contoh: Diharapkan siswa dapat menentukan volume dan luas permukaan bangun
ruang serta menjelaskan hubungan antara komponennya.

Strategi pembelajaran dan teknologi yang akan digunakan didasarkan pada tujuan L?’E
pembelajaran ini. -

[ Analisis Konten Pembelajaran
Setelah menetapkan tujuan pembelajaran, guru harus menganalisis materi yang akan
dipelajari. Analisis ini mencakup :

1. Konsep utama yang harus dipahami siswa

2. Tingkat kesulitan materi

3. Potensi kesalahan pemahaman siswa @
Bantuan visual diperlukan karena beberapa konsep matematika sangat abstrak.

Contoh materi : Jika siswa dapat melihat model atau representasi visual dari konse
bangun ruang seperti kubus dan balok, hal itu sering membuat pemahaman mereka lebi
\_ muda
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| Pertimbangkan Metode Pedagogis
Selanjutnya, guru memilih metode pembelajaran yang paling sesuai dengan materi
dan tujuan pembelajaran.
Beberapa pendekatan untuk mengajar matematika termasuk :
1.Diskusi kelompok untuk meningkatkan pemahaman konsep
2.Pembelajaran berbasis masalah untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis
3.Kegiatan eksplorasi untuk menemukan pola atau hubungan dalam matematika

Metode yang dipilih ini berkontribusi pada pembentukan proses pembelajaran yang |
lebih aktif yang melibatkan siswa secara langsung. |

.

Evaluasi Teknologi yang Te rsedia)

Setelah menetapkan metode pembelajaran, guru dapat memilih teknologi yang
akan mendukung kegiatan pembelajaran.

Contoh teknologi yang dapat digunakan termasuk:
* Video pembelajaran yang memberikan penjelasan visual tentang konsep
* Aplikasi presentasi interaktif yang membantu menjelaskan materi
* Platform kuis digital seperti Quizizz yang memungkinkan latihan dan evaluasi.

Guru harus mempertimbangkan kemudahan penggunaan teknologi, ketersediaan,
dan kesesuaian dengan tujuan pembelajaran saat memilihnya.

Integrasu TPACK dalam Pembelajaran

Tahap terakhir adalah menggabungkan teknologi, strategi pembelajaran, dan materi secara
seimbang.

Teknologi yang dipilih harus memiliki kemampuan untuk :
1. Meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep matematika.
2. Mendukung teknik pembelajaran yang digunakan,

3. Meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar.

bentuk dan elemen bangun ruang agar siswa lebih memahami konsep volume dan luas B
permukaan.
Pembelajaran matematika dapat menjadi lebih visual, interaktif, dan bermakna bagi siswa |
dengan |ntegra51 TPACK yang tepat.

%Contoh penerapan: Guru dapat menggunakan animasi atau model 3D untuk menunjukkan
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