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Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat
dan karunia-Nya sehingga pengembangan E-LKPD Berbasis
Inkuiri Terbimbing Berbantuan PhET Simulations ini dapat
diselesaikan dengan baik. E-LKPD ini disusun sebagai salah
satu upaya inovatif dalam  mendukung proses
pembelajaran yang lebih interaktif, efektif, dan sesuai
dengan tuntutan perkembangan teknologi di era digital.

Pengembangan E-LKPD ini bertujuan untuk membantu
peserta didik dalam memahami materi pembelajaran
secara mandiri maupun terbimbing. Dengan
memanfaatkan teknologi digital, E-LKPD ini dirancang agar
dapat diakses secara fleksibel, serta latihan soal yang
mendorong kemampuan berpikir kritis dan kreatif peserta
didik.

Diharapkan dengan adanya E_LKPD ini dapat menjadi
salah satu alternatif bahan ajar yang menarik dan mampu
meningkatkan motivasi serta hasil belajar peserta didik.
Penulis menyadari bahwa E-LKPD ini masih memiliki
keterbatasan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang
membangun sangat diharapkan demi penyempurnaan di
masa Yyang akan datang. Semoga E-LKPD ini dapat
memberikan manfaat bagi peserta didik, pendidik, serta
semua pihak yang terlibat dalam dunia pendidikan.
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PETUNJUK
PENGGUNAAN

Bacalah setiap bagian E-LKPD dengan seksama.
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Diskusikan dengan masing-masing
kelompok untuk mengerjakan tugas E-

Lakukan kegiatan pengamatan atau
percobaan yang disediakan dalam E-

Simpulkan hasil percobaan berdasarkan
data yang diperoleh.

Apabila mengallami kesulitan terhadap
penugasan yang diberikan. Tanyakan
kepada guru dan mintalah bantuan.
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CAPAIAN PEMBELAJARAN

Berdasarkan pemahamannya terhadap konsep
gelombang (bunyi dan cahaya) peserta didik
mendemonstrasikan bagaimana penerapannya
dalam kehidupan sehari-hari.

1.Bergotong-royong
2.Mandiri
3.Bernalar kritis

PROFIL PELAJAR 4. Kreatif
PANCASILA

Peserta didik mampu TUJUAN
menjelaskan sifat-sifat PEMBELAJARAN

Cahaya melalui

percobaan virtual
dengan baik dan benar.




PETA KONSEP

SIFAT-SIFAT CAHAYA




MATERI
SIFAT-SIFAT CAHAYA

PENGERTIAN CAHAYA

Apaitu cahaya? Cahaya adalah energi berbentuk gelombang elektromagnetik
yang kasat mata dengan panjang gelombang sekitar 380-750 nm. Dalam bidang
fisika, cahaya adalah radiasi elektromagnetik, baik dengan panjang gelombang
kasatmata maupun yang tidak. Dalam kehidupan sehari-hari, kita tidak lepas
dari yang namanya cahaya. Bahkan, kalian bisa melihat karena adanya cahaya.

Kolam renang terlihat lebih dangkal karena ada pengaruh dari sifat cahaya. Yuk,
kita pelajari bersama sifat-sifat cahaya!

VIDEO PEMBELAJARAN

SIFAT-SIFAT CAHAYA

DAPAT;

DIURAIKAN




KEGIATAN 1;
PEMBIASAN CAHAYA

FASE 1: ORIENTASI MATERI

Perhathatikan gambar 1. di samping
pernahkah kalian melihat pensil yang
terlihat bengkok saat berada dalam air.

Apakah kalian pernah berpikir mengapa
pensil terlihat bengkok saat didalam

air?

51 =%
Gambar 1.
sumber: https://share.google/cxjDBtempWyiKjY2g

Menurutmu, apa yang terjadi ketika cahaya berpindah dari udara ke air?
a. Cahaya tetap lurus
b. Cahaya membelok
c. Cahaya berhenti
Tuliskan alasanmu :

Ayo kita lakukan! Ikuti setiap langkah kerja dengan cermat dan teliti!

¢ Laptop atau
Hp

« Alat Tulis




LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

KEGIATAN 1: PEMBIASAN CAHAYA

1.Buka simulasi PhET “Bending Light” berikut:
2.Pilih menu “Pengenalan”.
3.Atur medium awal pada:
Atas : Udara (Air)
Bawabh : Air (Water)
4.Nyalakan laser sebagai sumber cahaya.
5.Ubah sudut datang pada 30° dengan menggeser sinar.
6.Gunakan alat ukur untuk mengukur sudut.
7.Amati arah pembelokan cahaya pada simulasi virtual.
8.Catat hasil pengamatan dalam tabel berikut.

TABEL PENGAMATAN

Sudut Sudut Arah pembelokan

No. e datang (°) bias/pantulan(®) cahaya

Udara — Air 30°

Udara — Kaca 30°

Kaca — Air 30°

FASE 4: MENGANALISIS DATA DAN MENARIK
KESIMPULAN

1.Berdasarkan hasil pengamatanmu, apa yang terjadi pada cahaya saat
melewati dua medium yang berbeda?




2.Berdasarkan hasil pengamatanmu, apa perbedaan pembelokan cahaya saat ‘
dari ‘udara ke air’ dan dari ‘udara ke kaca"?

3.Pernahkah kamu melihat sedotan di dalam air terlihat bengkok? Bagaimana
hal tersebut bisa terjadi?

4.Apa hal baru yang kamu pelajari dari materi ini?




KEGIATAN 2:
PEMBENTUKAN PELANGI

FASE 1: ORIENTASI MATERI

Perhathatikan gambar 2. disamping.
Setelah hujan, kadang muncul pelangi
di langit. Pelangi terlihat indah dengan
berbagai warna seperti merah, jingga,
kuning, hijau, biru, nila, dan ungu.
Namun, pernahkah kamu berpikir dari
mana datangnya warna-warna pelangi
itu? Mengapa pelangi biasanya muncul
setelah hujan dan saat ada sinar
matahari?
Gambar 2.
sumber: https://sl.bing.net/jcsabRLntKO

Menurutmu, apa yang menyebabkan cahaya putih dapat berubah menjadi pelangi?
a. Cahaya putih berubah warna karena terkena angin dan suhu udara.
b. Cahaya putih diserap oleh awan lalu berubah menjadi warna pelangi.
c. Cahaya putih terpecah menjadi berbagai warna saat melewati air hujan.

Tuliskan alasanmu :

Ayo kita lakukan! Ikuti setiap langkah kerja dengan cermat dan teliti!

¢ Laptop atau
Hp

« Alat Tulis




LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

KEGIATAN 2: PEMBENTUKAN PELANGI

1.Buka simulasi PhET “Bending Light” berikut:
2.Pilih menu “Prisma”.

3.Atur pada lingkungan udara (Air)

4. Atur pada mode bayangan

5.Pilih prisma, pastikan indeks bias prisma diset pada posisi “Glass”.

6.Arahkan sinar laser putih pada prisma.

7.Amati cahaya yang keluar dari prisma, perhatikan pembiasan dan
munculnya spektrum warna.

8.Catat hasil pengamatan.

FASE 4: MENGANALISIS DATA DAN MENARIK
KESIMPULAN

HASIL PENGAMATAN

1.Berdasarkan hasil pengamatanmu, warna-warna apa saja yang kamu
lihat setelah cahaya putih melewati prisma? Sebutkan semuanya!

2.Mengapa cahaya putih bisa terurai menjadi warna-warna pelangi setelah
melewati prisma?




3.Bagaimana hasil pengamatanmu dengan prisma bisa menjelaskan ‘
terbentuknya pelangi di alam?

4.Apa hal baru yang kamu pelajari dari materi ini?
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FASE 5: MENGEVALUASI PEMAHAMAN

Berdasarkan percobaan dan hasil diskusi, buatlah kesimpulan terkait sifat-sifat
cahaya! Coba rekam jawaban kalian!
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AYO MENGERJAKAN KuIS!
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