PROGRAMACION BASICA ‘

Nombre: Grado: 7° :

e

I. ALGORITMOS Y LOGICA

1. Ordenamiento Légico: Elrobot "Pacho" debe llegar a su base para recargar
bateria. Escribe el numero (1 al 4) para ordenar los pasos correctamente:

« ( )Caminar 5 pasos al frente hacia la base.
« ( )Abrirla compuerta de seguridad.
+« ( ) Dstectar sila energia esta baja.

s ( )Conectarelcable de carga.

2. El Detective de Bugs: En Code.org, un pajaro debe avanzar 3 espacios. El codigo
dice: Repetir 5 veces [Avanzar].

+ ¢Qué error ocurre?
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« (Coémo lo arreglarias?

Il. VARIABLES E INVENTARIOS
3. Identificacion de Datos: En un juego de futbol, creas una variable para los goles.,
« Sielcddigo dice: Goles_Local = 3.

Goles Local Futbol Puntos

« ;Cuales el nombre de la variable?:

+ ;Cuales elvalor actual?:

4. Regla de Oro: Si el equipo mete otro gol y la variable cambia a 4, ;qué sucede con
el niumero 3 gue estaba antes?

a) Se guarda en una carpeta.
b) Desaparece y es reemplazado por el nuevo valor.

c) Se suma al nombre de la variable.

I1l. CONDICIONALES Y BUCLES

5. Toma de Decisiones: Completa el siguiente bloque logico para un sensor

Sl (Temperatura > 30) ENTONCES Mostrar: " 1. Calor" SI NO Mostrar; " £4 Normal"

« ;Qué pasa si latemperatura es de 25 grados?
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6. EL Poder de la Repeticion: Une con una linea la situacion con su bloque:

Personaje baila toda la partida. Repetir 10 veces
El carro da 4 vueltas a la pista. Si... Entonces
Abrir cofre solo si hay llave. Por siempre

Un contadordel 1 al10. Repetir 4 veces
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