‘Petualangan Memecah Misteri:
Ekspedisi Numerasi Pulan Penyengat
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Silakan pindai kode QR
di sini untuk memulai
tantanganmu!

TIPS DETEKTIF
Cari jarak sebenarnya
di laut terlebih dahulu
(dari data skala), baru

kemudian hitung waktu
tempuh menggunakan
data kecepatan.
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Jadi, wisatawan akan sampai di'Pulau Penyengat

dalam waktu - Menit.




