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/_ Instructiuni: Timp de lucru: 30 de minute.
@* Instructiuni pentru elev: Raspunde la toate intrebarile cu atentie. Daca
gresesti, taie cu o linie si scrie alaturi. Dacd nu intelegi un cuvant, poti
ridica mana sa intrebi invatatorul!

| Partea 1: Adevirat sau Fals (A sau F):
Citeste propozitiile de mai jos. Bifeaza A daca este adevarat si F daca este fals.
1. Este bine sa trimit poze cu mine oricui pe internet. (A)/ (F) @
2. Dac3 mi simt trist din cauza unui joc, Ti spun mamei sau tatei. (A} / (F) S,
3. Pot s3 folosesc tableta sau telefonul doar cu voie de la parinti. (A)/(F)
4. Parola mea secret3 poate fi stiuta de toti colegii. (a)/(F)
5. Sunt politicos pe internet, la fel cum sunt la scoal3. (A)I(F)
" Partea 2: Informatii Secrete si Informatii Libere:

Unele lucruri sunt SECRETE (nu le spunem nimanui pe internet), iar altele sunt
LIBERE (putem sa le povestim).

[Adresa casei mele] [Culoarea prefera‘léJ [Fructul preferat] 'Parola de la tablet‘a'] [Numele complet]

Informatii SECRETE | [ &7
| (Tine-le doar pentru tine si parinti!) |

Informatii LIBERE
(Poti vorbi despre ele)

/J i

| Partea 3: Situatii Online: Citeste cu atentie si incercuieste raspunsul corect.
% gn {:OC.‘I;t.i cere sa scrii unde locuiesti ca sa iti dea o sabie magica si puncte bonus,
e faci? .
a) Scriu adresa repede, ca sa castig jocul.
b) Inchid jocul si chem imediat un adult (pdrinte sau profesor).
8. Un coleg iti trimite un mesaj urat in care rade de tine. Ce faci?
a) li trimit si eu un mesaj urét inapoi.
b) Nu i raspund deloc si le arat mesajul parintilor.

I\ Partea 4: Parole Magice: ¢/ O parol3 buni este ca o cheie magic ce iti
magica ce iti protejeaza jucariile. Nu trebuie sa fie usor de ghicit!
9. Priveste parolele de mai jos. Incercuieste parola pe care o consideri cea mai
sigura (cea mai greu de ghicit):
A. 1234 B. parola C. POveste#M3al
10. De ce este important sa avem o parola grea? (Raspunde pe scurt)

| Partea 5: Empatie si Prietenie &>:
Studiu de caz scurt: Mihai se joaca online cu un prieten. Prietenul lui greseste in joc
si pierde puncte.
11. Cum ar trebui sé se poarte Mihai cu prietenul lui? Incercuieste cuvantul potrivit:
A.Sa rida de el. B. Sa il incurajeze.
12. Scrie un mesaj frumos si scurt pe care Mihai i I-ar putea trimite prietenului sau
pentru a-l inveseli:
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. Partea 6: Regula de Aur:
13. Completeaza cuvantul lipsa din regula de aur a sigurantei pe internet:

»Daca vad ceva pe ecran care ma sperie, ma intristeaza sau mi se pare

ciudat, primul lucru pe care il fac este 53 chem UN ......cvceennimnsnersenninn s
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