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Blogues que

definen el Bloques que .
" ; ; Cada personaje
Asociados al comportamiento definen el . G
: : ; tiene su propia area
escenario. del fondo: cambiar comportamiento
: de programas.
fondo, efectos, del personaje.
anadir sonidos, etc.
e Desde biblioteca,
Desde biblioteca, :
i o . archivo local o
Cddigo Codigo archivo local o i
; grabacion con
camara web. e
microfono.
Distintas formas :
, ) Escenarios del
Disfraces gue adopta un Escenarios
) programa.
objeto.
: Para ejecutar todo: Permiten simular
Objetos .
Fondos , pulsar la bandera caminar, volar o
(Personajes)
verde. moverse.
Pueden cambiar Sonidos por
durante Ia Sonidos Sonidos personaje desde la
ejecucidn. biblioteca.

Usados durante el
programa del
objeto.
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