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KEGIATAN PEMBELAJARAN 4
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Capaian Pembelajaran )
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Siswa mengelaborasikan pemahamannya tentang posisi relatif bumi-
bulan-matahari dalam sistem tata surya dan memahami struktur lapisan
bumi untuk menjelaskan fenomena alam yang terjadi dalam rangka
mitigasi bencana. )
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Tujuan Pembelajaran )

1.Siswa mampu mendesain ruang Virtual Reality bertema lapisan bumi
menggunakan material yang tersedia pada MilleaLab dengan
rancangan yang kreatif (C6).
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Pahami!
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5. Pilih Animated yang mau digunakan dan drag Animated yang telah di
download
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Spinosaurus-  Freedom Fight Freedom Fight

’---------‘,
-_-——————-——-————"

s

“‘--------_------_-_---_-------_-----_--_-

& ﬁ 7 : s
Ayo Menciptakan!') #7% Kegiatan 4
Membuat Ruang Virtual Reality
Setelah mempelajari materi tentang struktur bumi melalui media VR, sekarang saatnya
kamu bersama kelompok menciptakan ruang VR sendiri. Tkuti instruksi yang sudah

disediakan pada langkah kegiatan. Beri tanda ceklis ( ) pada bagian yang tersedia setiap

kali kamu sudah menambahkan elemen tersebut ke dalam ruang VR kelompokmu.







