Gamificacion =
Tecnologia y su
Impacto en la Educacion

Selecciona solo las herramientas educativas

f
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Seleccione los cuadros que correspondan al futuro

de la tecnologia en la educacion

Inteligencia artificial,
realidad aumentada y
simulaciones.

Enfoque en la ética digital y
seguridad en el uso de
tecnologias.

Plataformas antiguas con
interfaces inaccesibles y
carga lenta.

Identifica si el enunciado es una ventaja o unh desafio

Falta de infraesctructura

Fomenta el compromiso con gamificacion

Desigualdad por la Brecha digital

Recursos variados y actualizados
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