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Digitalizacion Programacién en Scratch. Ae0

Conceptos basicos de Scratch

Instruccion: Completa las siguientes frases sobre el entorno de programacion Scratch

con la palabra correcta.

Bloque Sprite Escenario

1. La parte principal del entorno de Scratch, donde se mueven los personajes y

sucede la accion, se llama el

2. En Scratch, un es una pieza de puzzle que contiene una

instruccion, y al unirlas creamos la secuencia de comandos.

3. El personaje que programamos y que ejecuta los comandos se llama el

y puede ser un gato, una persona o cualquier otro dibujo.
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