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4 Pengembang A

Membedakan Peran Pengguna dan Pengembang KA

Kelompokan Peran di bagian bawah ke Peran yang sebenarnya
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i Pengguna
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(3 F)

Menggunakan Face
Unlock untuk
membuka kunci HP
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Menulis kode untuk
melatih robot agar
bisa berjalan sendiri

(522)
|

Menggunakan
aplikasi peta untuk
mencari rute tercepat
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menonton
rekomendasi video di
Youtube berdasarkan
kesukaan
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memanfaatkan
google translate
untuk
menerjemahkan
bahasa
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mengembangkan
game yang bisa
belajar dari cara
bermain pemainnya
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mengembangkan
filter wajah untuk
aplikasi media sosial

membuat program
yang bisa mengenali
suara pengguna

merancang sistem
yang bisa

mendeteksi emosi

ari suara seseoran
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