RELACIONA LAS COLUMNAS

gl E! algoritmo de ordenamiento que asume gue cada uno de los n elementos del arreglo de entrada es un entero en el rango de 0 a k. La idea es QuickSort
determinar, para cada elemento de entrada x, el numero. de elementos menores que x. Esta informacion puede ser usada para colocar al elemento x
directamente en su posicién final en el arreglo de salida. Se asume gue la entrada es un arreglo A de longitud n cuyos elemantos son enteros no
negativos.

ShellSort

Radixsort

ik m&ﬂﬁ&mﬂmﬂgﬂmﬁnmw,ﬁmﬁmm@m ependiente. Se selecciona un elemento Counting sort
P £ aigoritmo de ordenamiento que divide el vector por la posicién central, ordena cada una de las mitades y después realiza la mezcla ordenada de las
dos mitades. El caso base es aquel que recibe un vector con ningin elemento, 0 con 1 solo elemento, ya que obviamente estd ordenado. Merge Sort

El algoritmo de ordenamiento realiza comparaciones entre elementos NO consecutivos, separados por una distancia o salte. El valor salto al principio
es n/2 y va decreciendo en cada iteracién hasta llegar a valer 1. Cuando salto vale 1 se comparan elementos consecutivos. El valor se encontrara .
ordenado cuando salto valga 1 y no se puedan intercambiar elementos conseculivos porgue estan en orden. InsertionSort

Heap sort

Bucket sort

Esta técnica de ordenamiento implica dividir elementos en varios grupos o cubetas. En estas cubetas se distribuyen los elementos aﬂ-;&trWEwo RKS HEml
B ordena utilizando cualquier otro algoritmo. Finalmente, los elementos ordenados se colocan en el arreglo original de forma ordenacdid@



