IDEAMOS LA S,QI-IJ,CION EN EL MARCO DE/LA

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA
DEL AREA CAPACIDAD PROPOSITO EVIDENCIA
Desarrollaremos la fase de idear, enla | <+ Aplicacion de la técnica de lluvia de
GESTIONA Crea que daremos apertura a la generacion ideas a partr de la pregunta
PROYECTOS DE | propuesta de | de ideas creativas como alternativas retadora.
EMPRENDIMIEN valor de solucion a las necesidades de las | %+ Selecciona la idea solucion
TO ECONOMICO personas. Para ello, utilizaremos utilizando la técnica de votacion por
0 SOCIAL técnicas pertinentes en el desarrollo puntos.
del proceso.
COMPETENCIAS +» Gestiona su aprendizaje de manera autonoma.
TRANSVERSALES <+ Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC'S

IL. SITUACION SIGNIFICATIVA:

ASUMIMOS ACCIONES Y PROMOVEMOS EL CUIDADO DE LA SALUD Y &L
MEDIO AMBIENTE A PARTIR DE msuowooms YCREATWAS

A
Estam osviviendoen un contextode emerge nciaHoy

en dia, nuestroplaneta se encuentradeteriorandose
debidoa algunas acciones de los sereshumanosy la
industria,las cuales han generadola contaminacion
ambiental alterando la atmdsfera Como
consecuencia han deteriorado la salud de las
personasocasionadoel incrementode enfermedade
como las afeccionesa la piel, entre otras. En ese
sentido,te invito a promoverel cuidado de la salud y
del medio ambiente creando diversos productos o
servicios a partir de recursos reutilizables y/o
reciclablesexistentesen tu comunidad

¢ Qué acciones y desafios podemos proponer y asumir para proteger

nuestra salud y el medio ambiente? ;Coémo podriamos llevar a cabo

las acciones propuestas? =
prop N
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r\’_l empezamos la PARTE MAS CREATIVA de todo el proceso del DESIGN THINKING, LA FASE DE
IDEAR, en la que se busca el mayor nimero de soluciones posibles. Estd centrada en entender y
sintetizar todos los descubrimientos de la fase de inspiracion. A partir de estos descubrimientos se
buscan nuevas ideas que resuelvan los problemas de las personas o usuarias o usuarios, Estas ideas
son ¢l resultado de la pregunta planteada al finalizar la fase definir, de ;Como podriamos nosotros...?
Para poder desarrollar esta fase, debemos aplicar variadas técnicas que nos ayudan en la generacién
\de ideas. En esta ocasion trabajaremos con la TECNICA DE LLUVIA DE IDEAS O BRAINSTORMING

EMPATIZA DEFINE PROTOTIPA EVALUA
ABRE TU MENTE ENCUENTRA TOCA TUS IDEAS COMPRUEBA
EL PROBLEMA (DN LAS MANDS TU PROPUESTA

La lluvia de ideas es una técnica creativa grupal cuyo objetivo es la generacion de nuevas ideas
sobre un problema especifico. Se usa fundamentalmente para generar una gran cantidad de ideas,
mejorar la creatividad de los participantes y buscar nuevas oportunidades para solucionar
problemas. Esta técnica fue creada por Alex Faickney Osborne, y se basa en la interaccién entre
los integrantes de un grupo para crear nuevas ideas sobre un tema en especifico.

Aqui va tu pregunta

";Cémo podriamos...?" Empezamos escribiendo en la parte superior la pregunta retadora que generamos e

la fase definir. Luego de recordar el problema o necesidad, vamos a generar ideas
creativas para dar solucion a los problemas o satisfacer necesidades.

Establecemos el nimero de ideas al que queremos llegar; emitimos ideas

\dea “’;‘ 5 libremente sin extraer conclusiones, y enumeramos las ideas, las cuales no
1
— P

mmunmmmﬂmmaumm
planteadas en la pregunta retadora.

mummwmummmmmm )
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EJEMPLO : Veamos un ejemplo:

PREGUNTA RETADORA

¢Como podria hacer para que mi mama elabore diversos objetos para el hogar utilizando materiales reciclables
porque quiere reducir la acumulacion de residuos en casa y asi promover el cuidado de la salud y el medio

ambiente?
IDEAS SOLUCION

IDEA 1: Mandil de cocina hecho con | IDEA 2: jyero hecho con Cd | IDEA3: escoba hecha de botellas de
bolsas de golosinas. reciclados. plastico.

IDEA 4: lamparas hechas con botellas | IDEA §: Muebles con botellas de | IDEA 6: esquir
y cucharas de plastico. : :
IDEA 7: carteras hechas con cd
reciclados.
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SELECCIONAMOS LA IDEA SOLUCION

Seleccionamos la idea solucion: a partir de las ideas ordenadas y agrupadas de la accion anterior, vamos
a seleccionar la mejor. Para ello, utilizaremos LA TECNICA DOT VOTING O VOTACION POR PUNTOS, la
cual nos ayudara a, de manera rapida, a elegir las mejores ideas. Las ideas deben estar escritas en una
pizarra o en notas autoadhesivas. Damos a cada participante notas en funcion del numero de ideas y el
tamaiio del grupo. La idea con mayor puntuacion sera LA IDEA SOLUCION GANADORA.

IDENTIFICAR LA IDEA de |hetos | om | oo | o | hechoss | heches | hechosGds | heches
Es oniginal. (0-5) 2 4 1 4 2 3 2 4
Brinda solucion al problema 5 4 2 5 3 4 4 5
encontrado (0 - 5)

Esta fuera de lo coman. (0 - 5) 2 3 1 5 1 3 2 4
Es econdmica. (0 - 5) 5 3 1 5 1 5 4 B
Es facil de implementar (0 - 5) 5 4 2 5 4 4 2 3

Puntaje total 19 18 7 24 1 19 14 20

Elaborar muebles para el hogar utilizando materiales reciclables
como botellas plasticas y asi reducir la acumulacion de residuos en
casa y promover el cuidado de la salud y el medio ambiente.

de una manera creativa considerando acciones para promover el cuidado de la salud y medio

ambiente a través del uso de materiales reciclables o reutilizables. Ten en cuenta seguir las
etapas antes mencionada para el buen desarrollo de esta actividad aplicando la técnica LLUVIA
DE IDEAS para seleccionar la IDEA SOLUCION.

PREGUNTA RETADORA

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

seLIVEWORKSHEETS



SELECCIONAMOS LA IDEA SOLUCION )

1 Seleccionamos la idea solucion: a partir de las ideas ordenadas y agrupadas de la accién anterior, wamo_s1
a seleccionar la mejor, Para ello, utilizaremos LA TECNICA DOT VOTING O VOTACION POR PUNTOS, la
cual nos ayudara a, de manera rapida, a elegir las mejores ideas. Las ideas deben estar escritas en una
pizarra o en notas autoadhesivas. Damos a cada participante notas en funcién del nimero de ideas y el
% tamafio del grupo. La idea con mayor puntuacion sera LA IDEA SOLUCION GANADORA.

INDICADORES PARA - IDEAY IDEAZ IDEA ! IDEA 4 IDEA § [DEA 6
IDENTIFICAR LA IDEA
SOLUCION

Es original, (0 - 5)

Brinda solucion al  problema

encontrado (0 - 5)

Esta fuera de lo comun. (0 - 5)

Es economica. (0 - 5)

Es facil de implementar(0 - 5)
Puntaje total

Coloca una “x” de acuerdo con lo que consideres. Luego, escribe
las acciones que tomaras para mejorar tu aprendizaje.

COMPETENCIA: GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL

estoy en proceso | ,Qué puedo hacer para mejorar
CRITERIOS DE EVALUACION lo logré de lograrle mis aprendizajes?
Creé una propuesta de valor y trabajé

cooperativamente al generar ideas creativas de
solucion a partir del problema definido para
promover acciones para el cuidado de la salud y
el medio ambiente a través del uso de materiales
reciclables o reutilizables de mi comunidad.

seLIVEWORKSHEETS



