EL juego comienza con algunas casillos ya rellenns por nimeros. €l
objetivo es rellenar Las casillas vacias con nivmeros del 1. al 9. Solo vale
POVEY WL nUuweerp por cada casilla. Ademeas, un nimero solamente
‘|‘_L--._-€&".£ ADAYECEY WA VEZ e CaAR 'L" Wil VEZ en cada coluung (Lj MAA
vez en cada reglon. Bsto hace que sea mis complejo Y haya que pensar

mas sobre cual ‘Puedc ser el mimero exacto.
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