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Instruksi: masukan gambar ikon scratch sesuai kelompoknya

-

sound
g

s
key space v pressed?
say
= sfop all sounds
mouse down?

et o goto random position - m

play sound Meow + unfil done
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Instruksi: masukan gambar ikon scratch sesuai kelompoknya

variable
- -
control
g

set  my variable v 1ﬂ'o @appie Ibanana'
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change my variable » hyo

show variable my varable »
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l tunggu beberapa detik I
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| putar sprite beberapa derajat |
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| jika menyentuh ujung tepi, memantul I
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| apakah sprite menyentuh <bendas ? |
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l mengatakan "Hello” untuk beberapa detik H

[ e aneppe—————y

ganti kostum sprite menjadi "kostum” I

selamanya sprite melakukan hal yang
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jika tombol di keyboard ditekan, apa yang |
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| siarkan pesan “pesan” |
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