Taller Practico Interactivo: Sistemas, Intersecciones y Problemas de Contexto

Parte 1: Solucion de Sistemas (problemas 1-18)
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Parte 2: Punto de Interseccion {problemas 22-23)
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Part 3: Distancia Punto-Recta {problemas 29-36)

20, Fx-dy =4 Punba (-7, -2} ~d=[_____ |

A0.-5% 4By =2;Pumta (1,3 -d=_____ |

. Zx-dy =42 Puno (7, 21 .d=[_____ |

A7 Tx+ Sy =B Punia (0,0} «d=[_____ |

33 3+ Ty =0 ; Punta (-2, -8) ~d=[____ |

34 1x- 12y=5; Punlo {0, 4} ~d=[______ ]

35. (Interseccibn de 2x -y =By k- 2y =37y d=[_____ |

36 Recla paralels a -3x + 4y = -5 que pasa por {-1.-1} y punio de interseccién de -7x + 2y =4 y 2x- @y = -1 --d=|:|

Parte 4: Problemas de Contexto (41-45)

1. Animales en e zoolégion: describe iy procedimienta | |
47 Helados y malias: describe W procedimierts - | ]

43 Sunrise Parcelain: descibe tu procedimiento - | ]

44. Respande al profilema 43 si. o [ ]

45, Respandss al proflema 44 i . [ ]

R— usLIVEWORKSHEETS




